Der offizielle Nintendo Spieleberater 


(= Mia FUR DAS ENDZEITABENTEUER ШШ АШ! 


Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen jerstationen oder sonstigem Zubehör} 


benutzt werden, das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen. Die Benutzung solcher Geräte macht die 
Nintendo-Produktgarantie unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung für Schäden oder 
Beeinträchtigungen ob, die von diesen Geräten verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher 
Geräte ein Spielstillstand ‚eintritt, sofort mit aller Vorsicht das Zusatzgerät vom Nintendo-Gerät trennen 
und versuchen, den normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz Trennung des 
Nintendo-fremden Zusatzgerätes vom Nintendo-Spielgerĝt nicht mehr funktionieren, rufen Sie bitte die 
folgende Hotline-Telefonnummer an: 0130/58 06. 


Dieses Qualitätssiegel ist die 
Garantie dafür, daß Sie 
® Nintendo-Qualität gekauft haben. 
‚m Achten Sie deshalb immer auf 
(iiatendo) dieses Siegel, wenn Sie Spiele 
Kerg oder Zubehör kaufen, damit Sie 
Siegel 
sicher sind, daß alles einwandfrei 
zu Ihrem Super Nintendo 
Entertainment System paßt 


Wir freuen uns, daß Du Dich für das Spiel ОНА” 
entschieden hast. Wir schlagen vor, daß Du Dir 
diese Spielanleitung mit integriertem Spieleberater 
gründlich durchliest, damit Du an Deinem neuen 
Spiel viel Freude hast. Hebe Dir dieses Buch für 
späteres Nachschlagen auf 


HINWEIS: Bitte lies die verschie- 
denen Bedienungsanleitungen, die 
sowohl der Nintendo Hardware 
wie auch jeder Spielkassette bei- 
gelegt sind, sehr sorgfältig durch. 
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Professor Lexis” Shaiaist eine Legende 
in der westlichen Hemisphäre. Seine 
Erfindungen sind weit über die Grenzen 
des Landes hinaus bekannt und unter- 
stützen Maxim und seine Gefährten wäh- 
rend des gefahrvollen Abenteuers. Maxim 
ernt ibn in seinem Labor in der 
Nähe von Kythos kennen, der Ge- 
burtsstätte der meisten genialen 
Erfindungen. Lexis Waffen sind 
seine Werkzeuge, die den Geg- E 
nern auf recht ungewöhnliche, 


Selan ist die Kommandantin 
der königlichen Armee 


Pandorias. Ihre Stärke 
schöpft sie aus 
N magischen Formeln 
d und Waffen, die 
sie wie keine andere 
beherrscht. Ihre An- 
mut und Grazie lassen 
Ф sie auf den ersten Blick 
vielleicht verwundbar 
KIN erscheinen, doch ibre 
Gegner lernen 
schnell, daß man 
diese kampf- 
erprobte Lady 
nicht unter- 
schätzen 


ахїт davon zu über- 
zeugen, den Beruf des Dämonen- 
Jägers aĥfzugeben und mit ihr zu- 
sammen den Laden zu führen. 

Bis jetzt ist es allerdings bei dem 


} 
р 


GUY: 
Kämpfer 


Guy ist Leiter einer Kampfsportschule in 
Tanbel. Er hat ein sehr persönliches Interesse 
daran, die Höllenfürsten zu bekämpfen. 
Schließlich sind sie für die Entführung 
\ seiner Schwester verantwortlich, deren 
gesundbeitlieber Zustand nach der 
Befreiung leider sehr bedenklich ist. Seine 
jahrelange Erfahrung als Lebrmeister 
verschiedener Kampftechniken macht 
ihn zu einem unersetzlichen 
Mitstreiter. 
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Dekar ist der persönliche Leibwächter des Prinzen von 
Rusalka. Er ist sehr selbsthewußt und absolut überzeugt von 
seinen kämpferischen Fertigkeiten. In manchen Situationen 
läft sein Taktgefühl etwas zu wünschen übrig, doch dank 

seiner positiven Ausstrahlung verzeiht ihm jeder diese 
kleinen Febltritte. Dekars besondere Fähigkeiten sind mit- 
entscheidend für den Erfolg der Mission. Der Umgang mit 
den kompliziertesten Waffen bereitet ibm keinerlei Probleme. 
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Das Abenteuer kann beginnen. Doch bevor Ihr die Reise beginnt, solltet 
Ihr Euch zuerst mit Maxims Steuerung vertraut machen. Auf dieser 
Seite erfahrt Ihr alles über die Aktionen, die Ihr mit den Knöpfen und 
Tasten des Controllers ausführen könnt. Auf den folgenden Seiten geben 
«vir Euch dann nach spezielle Hinweise zu den einzelnen Funktionen. 


Den A-Knopf werdet Ihr während Eures Abenteuers am häufigsten 
benötigen. Befindet Ihr Euch innerhalb einer Stadt, könnt Ihr 
die Bewohner durch Drücken des A-Knopfes ansprechen. Sollte Euch Euer 
Gesprächspartner sebr viel mitzuteilen haben, könnt Ihr die Textfenster 
mit dem A-Knopf weiterblättern. Innerhalb eines Kampfes bestimmt Ihr 
durch diesen Knopf Eure Taktik. Wählt mit dem Steuerkreuz eine Variante 
aus und bestätigt Eure Wahl danach mit dem A- Knopf: In Labyrintben 
könnt Ihr Kisten aufheben oder Truhen öffnen. In den Ausssahlmenüs könnt 
Ihr mit dem A-Knopf die gewählten Optionen bestätigen oder Gegen- 


Der X-Knopf wird gedrückt, um das Hauptmenü aufzurufen. 

In diesem Ment könnt Ihr die verschiedensten Einstellungen vor- 
nehmen. Die genauen Funktionen werden wir Euch noch an späterer Stelle 
beschreiben. Innerhalb der Untermenüs könnt Ibr den X-Knopf dazu 
verwenden, Erklärungen für Gegenstände oder Zaubersprüche abzurufen 
Zieht den Cursor auf den entsprechenden Gegenstand und drückt den 
X-Knopf, um nähere Informationen zu erhalten. 


GED Mit Hilfe der R-Taste konnt Ihr im Kampfmadus eine 
gesamte Gruppe von Gegnern mit einer Attacke belegen, 
falls Eure Angriffivariante diese Funktion vorsicht. Drückt die R-Taste, 
sobald der Cursor auf einen der Gegner gerichtet ist. Wendet Ihr einen Zauber 
ап, der sich auf Eure Gruppe (Party) richtet, dann könnt Ihr mit dieser 
Taste ebenfalls dafür sorgen, daß alle Mitglieder angersählt werden. Inner- 
halb eines Labyrinths bat die R-Taste eine weitere Funktion. Haltet Ihr 
sie gedrückt, könnt Ihr den von Euch gesteuerten Charakter auf der Stelle 
bewegen. Dies ist besonders nützlich, wenn nicht genügend Platz zur Ver- 
fügung stebt und es einmal besonders eng zugeht. Das Drehen Eures 
Helden wird übrigens nicht als Bewegung gewertet, d. b. die Gegner 
bleiben dort, wo sie sich gerade befinden. Innerhalb der Untermenis könnt 
Ihr die R-Taste dazu verwenden, um durch die Listen der Gegenstände 
und Zaubersprüche zu хойт. 


Ihr benutzt das Steuerkreuz, um Eure Party über Lufias 
Kontinente oder in Labyrintben zu bewegen. Kommt es zu einer 
Begegnung mit feindlich gesinnten Kreaturen, könnt Ihr mit 

dem Steuerkreuz eine Aktion auswählen. Haltet es gedrückt, um die jewei- 

lige Option anzuncablen und bestätigt Eure Wahl mit dem A-Knopf. In 
den verschiedenen Untermenüs könnt Ihr mit dem Steuerkreuz den Cursor 
bewegen. 


l START ) Die Start-Taste dient dazu, das Spiel zu beginnen, 
Innerhalb einer Kampfizene könnt Ihr mit dieser Taste 
cine Pause einlegen. Drückt sie erneut, um das Spiel fortzusetzen. 
GED Befindet Ibr Euch in einem Labyrinth, konnt Ihr die 
Seleet-Taste drücken, um das Ringmeni für besondere 
Aktionen aufzurufen. Drebt den Ring mit dem Steuerkreuz solange, 


bis die gewünschte Funktion innerhalb des Awsscabl-Quadrates erscheint 
Drückt erneut Select, um den Ring wieder zu verlassen 


© Der B-Knopf dient dazu, eine Wahl wieder zurückzunehmen, so- 
lange die entsprechende Aktion noch nicht ausgeführt ist. In Städten 
‚könnt Ibr Gespräche mit anderen Personen mit dieser Taste abbrechen, wenn 
Euch die Wahl zwischen zwei Optionen gestellt wird, Auch bei Händlern 
Könnt Ihr den B-Knopf dazu nutzen, um das Мепй zu verlassen. Während 
eines Kampfes konnt Ihr die Attacken einz 
nebmen, wenn Ihr Euch zu einer anderen Angriffsvariante entschließt 
Im allen Untermenüs kehrt Ihr durch das Drücken des В-Кпору in das 
zuletzt angewählte Мепй zurück. 


Iner Party-Mitglieder zurück- 


Der Y-Knopf ermöglicht es Euch, die aktivierte Sonderaktion 

anzuwenden. Mit der Selct-Taste wählt Ibr eine der Aktionen aus 
dem Sondermenä aus und könnt diese dann im Labyrinth durch den 
Y-Knopf einsetzen. 


GED Mir Hilfe der L-Taste könnt Ihr Kämpfe mit Gegnern 
beschleunigen. Sobald sich der Kampfbildschirm öffnet, 

тй Ihr diese Taste gedrückt halten, damit sich die Kampfautomatik der 

Party aktiviert. Außerhalb der Kampfszenen hat diese Taste verschiedene 

Funktionen. Ihr könnt sexcobl Kisten aufnehmen, mit dem Schwert Gras 

abmähen oder die angersählte Sonderaktion einsetzen. In den Untermenis 
könnt Ihr mit Hilfe der L-Taste den Cursor durch die Listen scrollen. 


Sobald Ihr im Titelbildschirm die Start-Taste betätigt, kann Euer Abenteuer beginnen. Im Speicherbildschirm könnt Ihr sowohl ein neues Spiel starten, 
als auch einen gespeicherten Spielstand fortsetzen. Solltet Ihr das Spiel zu einem späteren Zeitpunkt unterbrechen und anschließend fortsetzen wollen, 
gelangt Ihr erneut zu diesem Bildschirm. 


Neues Spiel 
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Speichern 


Im jede Stadt Könnt Ihr den aktuellen 
Spieltand cen einem Priester in 
der Kirche speichern lasen. In einigen 
Labyrinthen werdet Ihr besondere 
Felder finden, die ebenfalls eine Speicher 
famis besitzen. MABE zum Ab- 
Speichern einen der Specherplärze und 
estarigi den Vorgang mit dem A-Knapf 


Fortsetzen 


etos Spiel fre 
mne, Ia 

Bestände und 

Wabi ти ut 


Namenseingabe 


Der Hauptdarsteller in Гаа heiß 
Maxim. Ihr könnt ibm jedoch auch 
т Namen Eurer Wahl geben 
nge dieser Name nicht mehr als entsprechenden Spieltand mit Hilfe 

eie, Drückt di EE Eare 
Wéi mit der Start-Tiute und Euer 
Abenteuer kann weitergehen 


certen Spiehta 
e im Titelbild- 


je Bildschirmdarstellung verändert sich je nach Situation, in der Ihr Euch befindet. Im folgenden sind die verschiedenen Bildschirmanzeigen 
aufgelistet, die Ihr während des Spiels schen könnt. Nehmt Euch Zeit, um die verschiedenen Darstellungen kennenzulernen, damit Ihr Euch im Spiel 
zurechtfindet und nicht von der Vielzahl der Untermenüs und Anzeigen überrascht werdet. 
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Händler — die grinch Aktionen 
Ман Папова Вои Бе Wal а н Druck agf dmi 
PER Күн den ndlr ansprechen, lm 


Eure KAN bestätigen, um einen Kauf zn tige 
zum nachten Untermenu zu gelangen 


Mit Hilfe des B-Knapfs könnt Ibr eine getroffene let ich der Cursor auf einem Gegenstand, könnt 
Wabi rückgängig machen. Innerhalb eines Deen и Hilfe des X-Knopfs eine kurze Funktionsbe 
dient er dazu. dee zu verlassen und zur letzten ichrribung aufrufen. Auf diese Weise könnt Ihr auch 


d Shops konnt Ihr Güter oder Zuubersprüche gegen entsprechende Bezahlung 
im Ladenbesitzer und sprecht ibn am, ит zum Auswahlbildschirm zu gelangen: 


d 
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Bewegt Ihr Euch außerhalb von Städten oder Dörfern über die Landkarte, kann es bin und 
Offenes Land = А 


Begegnungen der überraschenden Art kommen. Seid also immer darauf vorbereitet, auf Gegner zu tre 


Mir dem Stuerkreuz bewegt Ih Eure Heldengruppe Der A-Knopf findet dann Verwendung, wenn Ibr 

e Land, тиси es far Ench zugänglich le Fabrzeuge, wie z B. das U-Boat, 
ĉi. Sule Ench ein fliegendes Schiff eder etsas Ahnliches verfügt. Ibr könnt damit das jeweilige Fahrzeug. 
Zur Verfügung sehen, könnt Ihre ebenfalls mit dem 
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DE Die L-Tate bat im Prinzip die gleiche 
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Eure Gruppe ansprechende iergent 


5 


LUFIA 


Informationen 


eb einmal ап. V 


Ма dem Steuerkreuz könnt Ibr E 
die Straßen der Städte und Dörfer steuern 


Auch in Städten ruft 
Hauptmens auf 


Ө 


Eure Gruppe 


In Labyrinthe 
on Monstern, di 
In de 


@ 


Ө 
Ө 


Brüchige Wand 


Ми dem ошта lenkt Ibr Eure Party durch die 
Gange des Labyrinth. 


Mit dem Y-Knopf wendet Ihr die zur Zeit aktivierte 
Sonderaktion a 
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Der X-Knopf dient dez das Hauptmenü 
aufzurufen 


Halte Ibr die R-Taste gedrückt, könnt Ibr 
Maximo Blickrichtung andern, abne ibn 
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Mit dem A-Knopf könnt Ibr die В, 
ansprechen Sollten sie Euch mebr zu. 
Жн eine Textbox hineingeht, könnt 
mit dem A-Knepf weiterlätern. 


Die L-Taste bat die gleiche Funktion saie 
der A- Kropf. 


Mit dem A-Knopf könnt Ibr Kisten beben, ab 
and Schatztraben fmon. 


Mit dem B-Knopf schwingt Maxim ein 5а 
Damit kann er mit Leichtigkeit Станић die den 


Weg сотре, ahmaben 


Drache Ihr die Select-Taste, erscheint das 
Ringmend mit den Sonderaktionen. Dict 
Ae Ihr mit dem V-Knapf au. 


Die L-Tate besitzt die gleiche Funktion 
West 
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Kia; um die Nachrichten Ai 


er? 
eine Rime anf. Hier konmi Tbr 
e 
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Vater Send Euer Ziel cn 
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Hier befinden sich alle Gegenstände, die Ir 
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ESTR 
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Drückt Ihr den X-Knopf; öffnet sich das Hauptmenü. Hier seht Ihr, in acelebem Zustand sich Eure Party 
befindet und könnt in die verschiedenen Untermenäs gelangen, die wir Euch auf dieser Seite näher vorstellen. 


Liste aursählen- burzum, er dient zur Betätigung 
Eurer Aurwabl 


Ма dem X-Knopf öffnet Ibr das Hauptmens. Drückt Der B-Knopf besitzt innerhalb des Hauptmenäs et 
Tbr erneut dienen Клару, att Ibr das Mena und Funktionen. Ibr könnt eine getroffene Wahl durch 
ck zum normalen Spielbildicirm. Drücken zurüchnehmen und dar Hauptmenü auch 
‚ickzukehren. 


Das Steuerkneuz versendet lir, um den Cursor durch Mir Hilfe des A-Knapfs gelangt Ihr in das gessünschte 
Ae Haupt- und die Untermenio zu steuern. Untermens oder Ihr könnt einen Gegenstand au einer 


чт verlassen, um zum Spiel 


Sen 


raus könnt Ihr insgesamt acht verschiedene Untermenäs anwählen, indem Ihr den 


-Knopf bestätigt 
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Aus dem Hauptmenä h 
nd Eure Wahl mit dem 
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Ми dieser Funktion kann Dr die Kampf- Hier werden die grundlegenden Einstellungen, In diser Liste werden die Stenario-Gegenstinde 
pen der Катуу flegon baa weisen, ° dic das Spi hof, festgelg Терена" het Dabei bande sh um Gier 
Ee E eh Gegenstände, die Ibr nich direk 
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twie stark der jeweilige Charakter ist und über welche 
Level, den die Spielfigur erreicht 


Anhand dieser Angaben könnt Ihr erko 
persönlichen Eigenschaften er verfügt. Die Werte erhöhen sich je nac 
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MINT Rat Ш HG HERF 
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Besondere Fähigkeiten könnt Ihr erlangen, indem Ihr spezielle Werkzeuge einsetzt. Auf diese Weise könnt Ihr Stellen erreichen oder Truben finden, 
die ohne diese Hilfsmittel unerreichbar wären. 


Die Select- Taste öffnet den Ring mit den speziellen Werkzeugen. Hier sind ali 
Lar bereits gefunden habt. [еМ den Ring mit dem Steuerkruz, bir der grssinschte 
des Fensters erscheint. Drückt danach етеш Selec, um den Ring seederzu verlassen, 


Mit dem Steuerkrouz kennt Ib den Ring steuern, Ми dem Y-Knapfetzt Ihr das von Euch augersählte 
ki das von Euch geuänschte Werkerng im Fenster Werkzeug in. Ihr ant sie so fi benutzen, wir Ihr 
erscheint SH 


Enterhaken 


Der Enterbaken it ein sebr nützliches 
Ніра, um Abgründe und Erdpalsen 
zu übersenden. Schi ibn in Richtung 
iner Saule oder cines Holzpflocks, damit 

ich Eure Party binäberzichen kann. Er 
laft sicb auch dazu verwenden, Gegner 
fr einen Moment еп s lansen und 
nie damit sicher pausieren zu беттен. 


Bomben 


An brücigen Mauertellen sind Bomben das 
fente Mittel, um zu erkunden, ob ich da 
Binter ein Gang verbirgt. Lagt sie mit dem 
Y-Knepf ab und еъ Euch sechs Schritt, 
ут sie zum Explodieren zu bringen. Ihr 
Шм euch пета] Euer Schwert eren 
Übrigen: Par Eure Party ist die Explosion 
ungefährlich - niemand im Wirkungskrei 
Д7 Bombe wind sela 
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Feuerpfeile 


Dine speziellen Pfeile бештен die gleichen 
Eigenschaften vi die normalen Pfeile, 
Allerdings kommt noch rine Besonderheit 
binen Ihr konnt ти Hilfe der Feverpfeile 
auch Grasbüchel abbrennen. Das kannte 
dia in einigen Situationen ай nätzlich 

Eu verihiebenden Stein ein Grarbüchel 
Fan 


mn beispienaeise Hinter einem 
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Der Hammer funktioniert nach dem gleichen 
Prinzip wie der Enterbaken. Aber anstatt 
sich feiteukrallen, zerstört er Hindernisse, 
Бай einer Bombe. Ibr könnt dieses Werk- 
seng ebenfal dazu nutzen, um bräcbige 
Stellen in Wänden zu zeron oder am 
Baden legende Feten аш dem Weg zu 


Kapselmonster sind Kreaturen, 
die Euch in Kämpfen hilfreich 
zur Seite stehen. Ihr könnt sie 


ап den verschiedensten Orten 
in Lufia treffen. Die freund- 
lichen Mitstreiter haben aller- 
dings ihren eigenen Willen. Ihr 
könnt ibre Aktionen während 
des Kampfes nicht beeinflussen. 


Ibr könnt das Wachstum und 
Erfahru 


ngsschatz 
ster direkt beeinfluss 


den Monstern 


Futter, das sie mögen, 
sie, verändern ihre Gestalt 


rlernen Fähigkeiten. 


Sieben Monsterfreunde 


‚könnt Ihr während der Reise sieben ve 
treffen. Sie entstammen verschiedenen Elemente 
sch keiten. Habt Ib 


getroffen, könnt Ihr Euch aussuchen, welch 


Insge 


ten magischen F Imonster 


stützen soll. 


AVOR 


Acer ist ein elementennentrales Wesen, 
Seine Aachen wenden nich von 
magischen Fäbigheiten untetüre,ndern 
(verläßt sich bauptuächlich auf seine 
Керей. 


CRAOS 


Er benutzt mächtige Windmagie, um 

die Gegner in die Flucht zu schlagen. Er 

hat große Abwehrkräfte, it allenlings 
Zb mutig. Das veranlaĝ ih da 

zu sebeli z 

die Gegner deftig suchen 


enkel 


Er verfügt aber cine sebr bobe Angriffs- 
kraf und sebr mächtige Zauber. Allerdings 
besitzt er recht geringe Aboebrirafe 
Somit it er leicht verletebar und schnell 
durch gegnerische Attacken besiegt. 


GORDO 


Seinem Wesen entsprechend benutzt 
Gorde bevorzugt Fruerattachen. Er neigt 
e sich ams dem Staub zu machen, 
wenn vich die Kampfe mit Finden zu 
sche in die Länge ziehen. 


BASUK 


Bara стыда sich zwar eron geri, 
aber er it ела der närzlichten Menster 
Er benutzt die peitioe Macht des Lichts, 
um Eure Partymitglider zu brile oder 
Zen Krafpunkte zurückzugeben, 


er 


Ibn kannt Ibr in einem relativ frühen 
Stadium Eurer Reine treffen. Seine 
körperlichen Fabigkiten sind nicht sche 
snerkaugeprägt. Dar fabri dazu, daß 
(Euch nur begrenzt unterstützen I 

aber immer noch бешт, ah alleine 
Arch die Welt zu ziehen 


FRAN 


Er ist das stärkste aller Kapselmenster 
and verbarrt im Kampf bis zum bitteren 
Ende Wird er allerdings von magischen 
Attacken getroffen, verliert er auf einen 
Schlag sebr wiele Kraftpunkte. 


LUFIA 


Ihr könnt jedem Party-Mitglied 
eine spezielle Attacke zuordnen, 
die Ibr aufjeden einzelnen Geg- 
ner oder die gesamte Gruppe 
beziehen könnt. Ibr seid flexibel 
in der Anwendung von Zaubern 
oder auch Zornattacken und 
könnt auf diese Weise die effek- 
tivsten Angriffe herausfinden. 


ا 


Kampfoptionen Angriffstaktik 


Ihr könnt die Position der Mitglieder Eurer Party verî 
oder flüchten. Kom 

Ihr zunächst der ersten Angriffs 
irgendwelche Aktionen durchfüh 


Platztausch 

lie tan mi бинт Pando here Mi 
piadar dr Grape ni binta and stre 
Lt ulo, Die Option Bi i vor 
im dama an, em Ir dor Октан 
bere 


m, kampfen Wahlt Ihr die Opti 
sen der einzelnen Figuren, N 
ch begabt sind, a 


es zu einem Überraschungsangriff, dann seid r zu beachten 


le der Gegner ausgeliefert, bevor Ihr laf Figuren, die mi 


n könnt. 


Verteidigung 
Die defensive Tarik emit 
ik ee die jerite Pier 
begiers vl 
bag 
beste 


waffe 
Ke 
Magie 


AË peze orhan, vo 
fi Ene lediglich deca, er buupt 
en die Monte amanton. 


Flucht 


SlIr Euch, am нден G 
immer, би» ens Мый den Kamp 
We tamen und u расе, тави ва 
Option when Wenn Ih Preh hab, bere 


Ip die Figur ber Magie 
Gr 


O 


WC 

Zi nkte ee, Lea үчөөбү 
EG | ee 
Ersche A dem М, 6 Ge HEH 
Erchinen hinter dem Namen eines Gegen 

standes die Buchstaben „ZP* so verfügt er ‚egenstand 
абе eine Zornattacke. Diese Zornattachen Ми ier Омин kom br in 
verbrauchen bei Amscemdumg mehr oder Bar Theis un iam 
weniger viele Zornpunkte. Reicht Euer EE 


tiges Konto nicht aus, könnt Ihr die 
Zornattuche nicht einsetzen. 


Während des Kampfes führen die Gegne 
aus, die eine mehr ode 
Einschränkung eines Charakters пас 
Sorge deshalb dafi, daß Ihr Gegen 
Euch führt, um Eure Spielfiguren 


Attacken afit Bannung 

niger dauerhafte Ein Ваня wirkt sich auf die 
Lee Peter 

ла = E 

Fass Ze 

In IE hab kuo raer 

нер нй 


Vergiftung Schlaf Paralyse 


Ein sebrkangenehmer Zu Mehr oder eniger ße Trieme een Kampfer nehmen 

stand, die Trig auch ebena mich mear am Kampf 

nach dem; erheben ti I 

тый, der Сі Тра wehrte im Fraktionen sind augeschalet 

Be ind Eure Figur өе р er 

eier Wenn Ir Gluck bat, ere ти Treffer one Gegen- 
Ener Kämpfer vom sela 
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Taia 
Tarika 
Lunaria 


Tanbel 


Gordovan 


Winias 


LUFIA 


Rusalka 
Alea 
Gruberia 
Nareysus 
Kumarbi 
(thos 

Danubia 
Auralio 


@ = Arturia 48 = Durinea 
® = Agurio 

48 = Triesta 

48 = Portravia 

@ = Baleara 

@ = Picolonia 

48 = Drachentempel Wunderwald 


44 = Elfenbain @ = Lexis Sbaia Labor 


Seit seiner Geburt wohnt Maxim in Taia, einer kleinen idyllischen 

Stadt am Fuße der großen Berge. Tia, ihres Zeichens Ladenbesitzerin | 

und beste Freundin des jungen Helden, kauft ibm die erlegten Mon- ' 

ster ab, nach denen er die umliegenden Wälder durchstreift. Seit Menschengedenken 
herrscht Ruhe und Frieden in diesem verträumten Ort — bis zum heutigen Tag... 


Seit langer Zeit fühlt Maxim, daß ibm das Schicksal eine andere Aufgabe 
‚geben wird. Obwohl er es sich selbst nicht zugesteben will, weiß er tief in 


seinem Inneren, daß er eines Tages zu einer großen Reise aufbrechen wird. 


HÖHLE DER 
GEHEIMNISSE 


bt, solltet Ihr Eure Schritte aus dem Dorf hinaus 
lenken. Am Ortsausgang werdet Ibr von einem alten, 
weifbaarigen Mann angesprochen, der Euch in die 
Hêble der Gebeimnisse einlädt. Naturlich hat Maxim 
bereits von der Existenz dieses Ortes gehört, aber 

niemals hat es ein Sterblicher gewagt, die Hoble zu 


IZ 
чег. Diesen 
рилдеп könnt Ihr ibnen aus 
Gegner 


n sind. De 


Zu Begian do 


ime verschlossene Tür. Den р 


iligen Labyrint 


HÖHLE DER 
GEHEIMNISSE 


Den Grasbüse 
den НАМ 


alter. Benutzt Euer 


Mit einem flauen Gefühl im Magen — jedoch glücklich, den 
Stinkefisch hinter sich zu haben = verläßt Maxim Tias Haus. Er 
wird auf eine aufgeregt murmelnde Menschenmenge aufmerksam 
und erfährt, daß die Brücke nach Tarika von Monstern wimmelt 
und unpassierbar ist. Natürlich erklärt sich der tapfere Recke sofort 


et déi bereit, dieses Problem in Angriff zu nehmen und den Weg wieder 


Hable der Gebeimniss 
habt, könnt Ibr nach Taia 

rückkehren und Tia aufsue 

Sie halt cin leckeres Abendessen 

für Euch bereit: Einen Stinke 

fisch. Diese Mahlzeit hat jedoch einen Haken. Bereits beim 
Betreten von Tias Haus bemerkt Maxim, daß der F 
seinem Namen alle Ehre macht, Zu allem Überfluß 

der Geschmack dem Geruch in Nichts nach und die beime 


lige Atmosphäre wird etwas getrübt 


für jedermann frei zu machen. 


Bevor Ibr Euch auf die gefabrvolle R. 
nach Tarika macht, solltet Ibr unbedingt 
die Kirche aufsuchen. Denn dort konnt Ihr 


nicht nur Euren Spielstand abspeichern, 


sondern auch noch viele nützliche Infor 
tionen erhalten. Sprecbt mit dem Mann, 

der aufeinerder Kirchenbänke sitzt. Er gibt 
Euch bereitwillig Auskunft auf alle Eur 
Fragen. Und das Beste daran: Er verlangt 


nicht einmal Geld dafür!. 


1 


Von Gräsern verborgen HÖHLE NACH 
TARIKA 


FUNDSACHEN | 


Stachel-Barriere 


hen und den Weg an die 


de als Ihr bereit seid, die Höhle hinter Euch 
zu lassen, erscheint eine seltsame Frau auf der Bild. 
fläche und erzählt Euch einige rätselhafte Dinge 
über Ener Schicksal und die Zukunft im Allgemeinen. 
So orakelhaft Ihr Auftreten aber auch kli 
sie ist (wahr 
scheinlich) keine 


schwindet sie 
auch genau so 
plötzlich, wie 
sie aufgetaucht 
ist. 


Diese Stadt ist weltbekannt für ihre aromatischen Teesorten, die bier in 
großer Vielfalt hergestellt werden. Nebmt Euch rubig einmal die Zeit, die 
eine oder andere Tasse zu trinken. Man sagt, er babe magische Kräfte. 


Ihr habt noch keine zebn Schritte in Richtung der 
Dorfmitte gemacht, als die ganze Gegend plötzlich 
von einem beftigen Erdbeben erschüttert wird. Eure 
Nachforschungen unter den Bewohnern ergeben, 
dap bier einige wobl ziemlich verwirrt sind. Glauben 3 
doch, in der Sechöhle im Norden sei ein großer r ef 
Fisch zugange, der die Beben verursache. Kaum zu » 
glauben, auf welche komischen Ideen Menschen 


kommen, wenn sie Angst baben. 


und laßt Euch û EINGANG 


che = 
е [FUNDSACHEN 


Habt Ibr 
п kleinen Ri 


Des Ratsels Lösu 
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STADTKARTE 
D Zauberladen 
Teeladen 


In die Enge getrieben 


Untercht die Wände w 
daß Maxim genägend He 


Kampfes kuriren könnt. 


‚ct. Der Gr 


Fisch, Eigen 


‚dis Ibr nach dem glorreichen Sieg über den Satyrfisch nach Tarika 
zurückkehrt, haben die Beben natürlich längst aufgehört. Mit stolz 
‚ter Brust betretet Ihr die Stadt und erfahrt, daß ein 
Mädchen nach Euch; 

bat. Sie ist Euch zur Seeboble 


gefolgt. Komisch. .- Ibr habt 


einmal zur Höble zurhekzu 
kehren und nach dem Mädchen 


zu suchen 


Anfmerksame Zuhörer werden in Tarika feststellen, daß 
eine Legende über ein seltsames Monster berumgeistert 
Ihr solltet diese Legende unbedingt auf ihren Wahrbeits 
gehalt überprüfen. Wenn Ibr dieses Monster trefft, wird 
es sich Euch anschließen. Haltet Augen und Obren offen, 
damit Ibr die Bekanntschaft dieses nützlichen Begleiters 
machen könnt. Ach ja, das Monster soll sich im Westen 
des Landes aufbalten 


FUNDSACHEN 
SEE- 
HOHLE 


Eumerana 


o 
ی‎ 


و و کے کے 


„ууу it nich gut Kir 
o. Abe 


enen. Er verrigi ja 


Ae Ihr ja cin paar Ge Tasche, die Euch wo 


Natürlich war es Tia, die Euch 
aus Taia folgte und jetzt in der 
Sceboble ganz schön in der Patsche 
sitzt. Von Gegnern umzingelt, 
ist Ibr aneb der letzte Fluchtweg 
versperrt. Aber mit Eurem Er 
scheinen wendet sich das Blatt und 

Tia kann den Monstern entkommen. 

Sie teilt Euch mit, daß sie Euch von nun 
an begleitet. Ihr seid also in zukünftigen 
Kämpfen nicht mebr auf Euch alleine 


gestellt, sondern könnt auf ihre Hilfe zählen, 
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In der kleinen Stadt Lunaria, am Fuße 
des großen Schlosses, erfahrt Ihr einiges 
über die sagenhaften Kronjuwelen des 
‚Königs. Ob aus Interesse oder А 
Ihr entschließt Euch, diesen бо 
mal aus der Nähe zu betrachten. Aber 
es kommt, wie es kommen muß: Die 
Juwelen werden gestohlen! 
SCHLOSS STADTKARTE 
LUNARIA унан 
B Laden 
С Kirche 


Als Ibr Euch die Juvelen im Tbronsaal des 
Schlosses anschaut, taucht ein Mann auf, der 
behauptet, der Schatz sei eine Fälschung. 

Er schnappt sich die Juwelen, um sie auf ihre 
Echtheit zu überprüfen. Aber dank einer auf 
merksamen Wache stellt sich bald die wahre 
Identitar des Mannes heraus und er wird als 
einer der Diebe entlarvt. Das Gangsterpärchen 
Boris und Berti bat schon so manchen Coup 
gelandet und will seine Erfolgsserie mit dem 
Raub dieses Schatze» fortsetzen, Aber so leicht 
solltet Ihr es ihnen 
nicht mache 
denn schließlich vet 
winkt Euchbei ` = $ 
Wiederbescbaffung 

der Kronjusoelen 


A, 


cine saftige 


mildn Dein Belohnung. ` ` 


Diese vernchen mir 


dem Stat 

durch den Keller 
2 

yem des Sal 


En entkommen. EINGANG 


Ent, ¢ 
schauen, 


KELLER SCHLOSS 
LUNARIA 


[Fraser 
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KELLER 
SCHLOSS 
LUNARIA 


Glücklicherweise kann man Berti und Boris nic 


gerade als Intelligenzbes 
die Verfolgung und die Rettung des Staatsscha 


Lunarias. Habt Ihr die Juwelen 


Thronsaal des Schlosses begehen. Dort wird Euch der vor Freude strablende König 


schwierige Frage, was Euch denn als Belobnung für Eure 
große Tat vorschwebt. Überlegt genau, bevor Ihr ibm eine 
Antwort gebt. Schließlich wollt Ihr bestimmt das Beste aus 
dieser Situation machen. Ein kleiner Tip: Bescheidenheit 
steht Abenteurern immer gut zu Gesicht! 


— 


ЫР 


HAMAN 


ANAL 


Treppentrick 


Mit (boffentlich) gut gefüllter Geldbörse macht Ihr Euch 
auf den Weg nach Tanbel. Im Schrein, der Euch dorthin 
bringen soll, trefft Ihr einige Lente. Sie erzählen Euch, 


‚daß der Schlüssel des Schreins verschwunden ist. Üblicher- Eze) 
weise verschwinden 


chlüssel nicht so mir- 

nichts-dir-nichts und Ihr 

erfahrt auch von einem 

kleinen Jungen, der in der epp, melt Marim f 


Nordavestboble zum letzten 
Mal gesehen ourde. Hat er 
den Schlüssel bei sich? 


NORDWEST- 
HÖHLE 


[ rospsacue 7 


Schweizer Brücke 
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Turbogewächse 
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NORDWEST 
HOHLE 


Dank Eures 

mutigen 

Einsatz 

sind Junge 

und Schlüssel 

gerettet. Ibr 

könnt zum 

Schrein zurückkehren und die Tür 

nach Tanbel öffnen. Alle Wartenden 

atmen auf, als Ibr unversehrt den 

Schrein betretet. Der junge Übeltäter, 

der für das Verschwinden des Schlüssels 
rantwartlich war, gelobt Besserung 

und Ibr könnt berubigt die Reise 

fortsetzen. 


Trockengelegt 


Schwimmende 
Säulen... 


STADTKARTE 
Leana, die Hotelbesitzerin, habt Ihr bereits im Schrein kennen- 
ĝe Euch in Ihrer Herberge herzlich willkommen und 
A ihren Bruder Guy vor. Seine stattliche Gestalt und seine 


lassen einen bleib D Zauberladen 


E Gemiscbtssaren 


Wie sich schnell berausstellt, kann 


тап Guy nicht gerade als schüchtern 


bezeichnen, Gleich beim ersten 
Zusammentreffen fordert er Euch 

zu einem Duell beraus, um sich mit 
Euch zu messen. Bevor Ihr diese 
Herausforderung allerdings annehmt, 
solltet Ihr Euch in den verschiedenen 
Läden umsehen und Eure Ausrüstung 


verbessern. 


Idura, ein Шет Geselle aus den Tiefen des Hades, bat sich nach der 
Niederlage seiner Diener dazuentschlosen, Leana zu entführen. Guy 
ist außer sich vor Zorn und bittet Euch und Tia, ibm bei der Rettungs- 
aktion zu belfen. Ihr begebt Euch zusammen mit demtapferen Kämpfer 
zum Studostrurm, um dort seine 
Schwester aus den Klauen des Bosen 


zu befreien. 


I SÜDOSTTURM 


AUSGANG 


EINGANG 
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Von hier nach da 


iben- 


OST- 
TURM 


юрюп 
Bona 
Kass 


Uĥren- 
vergleich 


Leider wurde Leana bei der Entführungsaktion schwer verlet: 

Aber wenigstens ist sie jetzt in Sicberbeit. Guy ist beilfrob, seine twerk des Turmes befinden? Oder wart Ihr so 
Schwester gerettet zu haben und entschließt sich dazu, Maxim besiegt und Leana gerettet zu baben, daß 
und Tia zu begleiten. Er läßt 

Leana in der Obbut seiner Familie Gebort der Inbalt der Truben 


und kämpft zu bereits Euch, braucht Tor Enh ` Le. e, ĉi | 
È È i 


sammen mit den nicht angesprochen zu fühlen. Ist 

Beiden gegen die ` das aber nicht der Fall, solltet Ihr E 
Herrschaft des J schleunigst zum Turm 

Bösen, zurückkehren und Versaumtes 


e 


nacbbolen. 
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Ein b 
tus dem durchsichtigen Material 


schönsten Kunstgegenstände. Allerdings ist der Absatz dieser Güter 


was ins Stocken geraten, so daß er und seine Familie i 
elleicht könnt Ihr ibm helfen 


Eine Legende spukt in den Köpfen 

der Bewohner Clamentos. Ein geheim Tia ist besonders fasziniert von den hlinkenden Kunstgegenständen | 
nisvaller Rubin soll existieren, dessen Eer der Glasbläserei und zerrt Maxim in den Laden 

Schönbeit alles verblassen laßt. Besonders WEM. einem Gesprach mit der Frau des Besitzers er fahrt Ihr, daß ibr Mann 
Claude, der reichste Mann der Stadt, in Richtung Rubinboble aufgebrochen ist, um dort einen besonderen 
ist besessen von der Idee, diesen Edel Stein zu snchen. Allerdings ist 

stein zu besitzen, Er bietet Euch für das bereits einige Tage ber. Da 

die Beschaffung des Apfelrubins eine | Ihrsorsieso das gleiche Ziel habt, 

bobe Belohnung. Eure Abentenerlust == versprecht Ibr der guten Fran, 

und die Geldnite des sympathischen nach ibrem Mann zu schaue 

Glasblasers überzeugen Euch da- Ihs kleinen Trost kauft Maxim 

vom, den Auftrag anzunehmen und noch ein Paar Ohrringe für 

Nachforschungen anzustellen. Tia. 


ter. Ihr m 
le Hebel nach l 

RUBIN- 

HÖHLE 


EINGANG 
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RUBIN- 
HÖHLE 


Zurück in Clamentosolliet Ibr Die Macht des reichen Claude 
zunächst Claude nufsuchen wird Euch erst richtig deutlich, SCHREIN 
Er ist dermaßen erfrent, det alstbr den Schrein nach Pandoria | NACH 
mit dem betretet. Auch dieser gehört Claude PANDORIA 
ubin gar nicht bemerkt. und wird streng beswacht. Aber 
Seine Belohnung ist dem Ihr babt ibm seinen Wunsch 
entsprechend,auch wenn Tiu erfüllt und den Rubin für ibm 
beinahe die ganze Geschichte ergattert. Desbolb dürft Ihr den 
bätte anffiegen lassen Schrein anch obne Vorbehalte 
Aber spätestens, als Ihr das betret 
Geldan die Glashläser 
familie weitergebt, erkennt 
auch Tia die Rechtschaffe 
Eures Plans. Auf diese Weise 
ist allen gedient. Claude bat 
seinen sagenhaften Schatz 
иті іе Geldsorgen der armen 
Leutegebörender Vergangen 
heit an. 


Pandoria ist Selans Heimat. Sie ist eine pban 
Inführer der königlichen Leibwache. Ih 
chaft machen, wenn Ihr das Sch 


Ausrüstung verbessern und Euch einmal in Rube die voundersch 


ansehen = sie wird in diesem Abenteuer noch eine große R: 


Als Ihr. das Schloß betretet, werdet Ihr Zeuge einer 
fast alltäglichen Szene: Ein Wachsoldat trainiert die 
Schwertkünste und muß dabei recht barte Treffer 
einstecken. Aber ganz so alltäglich ist die Szene dann 
doch wieder nicht, denn der Gegner des Soldaten ist 
Selan. Wie keine andere Frau führt sie ibr Schwert und 
zielt Treffer um Treffer. Nach dem Training ver- 
schwindet sie in den 
n des Schlosses und Ihr 
tt, ibr zu folgen. 


STADTKARTE 
A Gemischtsoaren 
B. Laden 

€ Hotel 

D Kirche 


Der Besuch beim König verläuft für Euch 
duferst zufriedenstellend, denn Euer Ruf 
ist Euch bereits vorausgeeilt, Deshalb liegt 
es fur den König auch nahe, Euch zu bitten, 
ein legendares Schwert zu suchen, das sich 
im nördlichen Schwerttempel befinden soll. 
Серт nebmt Ibr den Auftrag an. Zur 

gropen Freude 
Maxims bittet 
das Staats 

SCHLOSS oberbanpt 


PANDORIA seine tapferste 
Kriegerin, 
Selan, Ench 


SCHWERT- 
TEMPEL 
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SCHWERT- Fern-Bomben-Steuerung 
TEMPEL 


TUT 


Konig. Inzw haben sich jedoch die 
Ereignisse überschlagen, e e schlechte 


Gordovan sei v 

sucht und völlig zerstört worden. Er bittet 
Euch, dort nach dem Rechten zu seben, 
denn er bat Angst um sein e 

Natürlich stellt er Selan an Eure Seite 


STADTKARTE 
A Hotel 
В Kirche 


Die einst prachtvolle Stadt mit kunstvollen Häusern gleicht einem 
Trümmerfeld. Kaum ein Stein liegt mehr auf dem anderen. Alle Läden sind zer- 
stört. In der Ruine des Hotels könnt Ihr zwar noch übernachten, aber ansonsten 
könnt Ihr bier jonen außer den Diensten des Priesters in Anspruch nehmen. 


Zwar weiß niemand der Bewohner genau, was eigentlich 
passiert ist, aber die meisten sind sich sicher, daß irgendein 
Riese über die Stadt bergefallen ist und sich dann in den 
Turm im Westen begeben hat. Ihr konnt bier leider Eure 
Tusrüstung nicht verbessern. Aber Ibr babi bestimmt in 


gungen gesorgt, um 


WESTTURM 
GORDOVAN 


Kiste zerbröseln 


WESTTURM 
GORDOVAN 


Im obersten Stockwerk des Turms treff Ihr zum ersten 
Maleinender Hollenfürsten,die Lufia in Besitz nehmen 
wollen. Logischerweise haben sich Eure Heldentaten 
sogar bis in die damoniscben Kreise berumgesprochen 
Deshalb wurde Gades ausgesandt, Euch aufenbalten 
und zu vernichten. Der Kampf gegen Gades scheint 
aussichtslos. Dennoch könnt Ihr Euer Glück versuchen. 


ni Platten 


Nach bartem Kampf bat Euch der scheinbar 
fes bezwungen.Iris,die S 


imi 
mi 
a 
1 


mysteriöse Dame, die Ibr bereits kennenge 


в 
П 

[ 

pi 
D 
E 
Юю 
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lernt babt, erscheint und gibt Euch weitere 
Einzelbeiten Eurer Zukunft bekannt. Nach 
diesem interessanten Gespräch kebrt Ihr mit 
der Erfolgsmeldung nach Pandoria zurück. Dort erführt Guy durch 
einen Boten, daß sich der Zustand seiner Schwester leider verschlechtert 
bat. Er kehrt in sein Heimatdorf zurück, um dort nach dem Rechten zu 
sehen. Jetzt ist Eure Gruppe leider geschrumpft, aber vielleicht trefft 
Ihr ja auf neue Freunde 


Mimias ist ein kleines Dorf. Aber ein berühmter Baumeister lebt bier. Der hält 
sich aber im Moment mit einem neuen Auftrag in einer nahegelegenen Höhle auf. 


STADTKARTE 
A Hotel 
B Kirche 
C Laden 
D Zauberladen 


In Minias lernt Ihr eine nette, hübsche junge Dame 
kennen. Sie ist die Tochter des Baumeisters und erzäblt 
Euch won der Höhle und der zerstörten Brücke darin. 
Ihr Vater ist aufgebrochen, um die Brücke zu reparieren 
Allerdings sind seit seinem Aufbruch bereits viele 
Tage vergangen und langsam macht sie sich Sorgen, 
ob ibm nicht etwas zugestoßen ist. 


BRÜCKEN- 
HÖHLE 


yt. Besch 


AUSGANG 


Ihr habt die Monster in der Höble besiegt. Jetzt stebt der Reparatur der 
Brücke nichts mehr im Weg. Der Dank des Baumeisters ist Euch gewiß. 


Hier macht Ihr Bekanntschaft mit 
Dekar. Er ist der königliche Leib- 
wächter des Prinzen und ein großer 
Schwertmeister. Schnell merkt Ihr, 
daß sein Job wohl einer der schwersten 
der Welt ist. Der Königssohn neigt 
dazu, sich immer wieder in Schwierig- 
keiten zu bringen, 
aus denen Dekar ITS 
ibn dann wieder DEN 
‚herausholen muß. ILS 
Aber er nimmt ze 

2 emisebtscaren. 
seine Aufgabe sehr 
ernst und ist dem Regenten mit 
‚ganzem Herzen ergeben. 
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" NORDGROTTE 


Während der Szene im Schloßbof 
habt Ihr bereits festgestellt, über 

welche Schwertkünste Dekar 

verfügt. Auch der Auftritt des 

Prinzen gibt Euch Äufschluß 

darüber, wie sein Verhalten ein- 

zuordnen ist. Später im Thronsaal 

erfahrt Ihr nähere Einzelheiten = 
über die Nordgrotte, in der plötzlich 

jede Menge Monsterkreaturen aufgetaucht sind. 
Bevor einer der Anwesenden widersprechen kann, 
beschließt der junge Prinz, dort nach dem Rechten 
zu sehen. Der König abnt Schlimmes und befieblt 
Dekar, dem Prinzen zu folgen und ihn zu retten. 
Ibr begleitet Dekar, denn die plotzliche Konzentration 
der Monster macht Euch neugierig. 


Feige Treppe 


EINGANG 


FUNDSACHEN 


| 
| 
| 
| 


Leuchtende Platten 


Die Angst steht dem Prinzen noch ins С 
schrieben. Er gibt das Versprechen, solch 

mie wieder zu begehen, sondern zuerst das tägliche 
Training zu absolvieren und ein großer Kampf 
werden. Erfreut über diesen Fortschritt schließt sich 
Dekar Eurer Party an und Ihr seid damit wieder 
‚komplett. Auf zu neuen Taten! 
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Der Höllenfürst Gades erscheint und verkündet, 

daf das Schicksal der Menschen besiegelt sei. Er 

plant, die Königreiche Rusalka und Pandoria 
stören. Maxim entschließt sich, die Gruppe 
teilen. Er schickt die tapfere Selan und 

Tia nach Pandoria, um den Einwohnern 

helfen. Er selbst, Dekar und Guy begeben sich 

in den my- 

steriösen 

Abnenturm, 


in dem der РЕ 


schreckliche 


Gades ў 
angeblich 
Zuflucht 


gefunden bat. 


AHNEN 
TURM 


FUNDSACHEN 


pp 


Das Rennen 


n Seite. Mit 


AHNEN- SE 
TURM FUNDSACHEN 


dem Kampf gegen 


Gades, der abgrundtief böse Höllenfürst, 
stellt Maxim und seine Gruppe vor EE ee aa 
rofe Aufgabe. Seine Kräfte sind eff 

unglaublich. Glücklicherweise kehren 

Selan und Tia zur Gruppe zurück, bevor 

der Kampf beginnt. Tia ist mittlerweile 

davon überzeugt, daß Maxim nicbt 

der Richtige fiir sie ist. Gades überschä 

seine Kräfte und verliert den Kampf, doch er kann flieben und 


Maxim Het ach, 


droht Maxim und seinen Freunden, daß sie sich alle 
werden. Der junge Held fragt sich, ob das nur leere Sprüche sind, 
oder ob Gades wirklich noch einige Kraftreserven auf Lager bat. 
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E Maxims Haus 


ist besiegt und alles scheint ein gutes Ende genommen 
zu haben. Tia hat eingesehen, daß sich Maxims weiterer 
Lebensplan stark von ihrem eigenen unterscheidet und kehrt 
schweren Herzens zurück nach Taia. 


Jubel, Trubel, Heiterkeit! Maxim und Selan baben sich in der 
Kirche das Jawort gegeben und werden zukünftig als recht- 
mäßig getrautes Paar auftreten. Alle Freunde und Bekannten 
nehmen an den Feierlichkeiten teil. Aber bereits wenige Minuten 
nach dem feierlichen Moment stellen sich die Beiden wieder 
ihrer eigentlichen Bestimmung: Der Monsterjagd. 


Dem Lauf der Natur folgend, bekommen Selan und Мах ige Monate später Nachwuchs. Ein 
stattlicbes Baby namens Jeros erblickt das Licht der Welt. Das bleibt aber auch den Höllenfürsten 
nicht verborgen. Sie holen zu einem neuen Schlag aus 


NORDLEUCHT- 
TURM 


FUNDSACHE! 


EINGANG 
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Optikverwirrung 


Im obersten Stockwerk trefft Ihr auf den 
Initiator der Entführung. Idura bat sich | O= 
Jeros geschnappt und ibn sicher verwahrt. | & 

Glücklicherweise er 

scheint Iris und hilft ` 1 

Euch, die Situation zu Euren Gunsten zu entscheiden. 


Maxim und Selan sehen ein, dağ die Hallenfursten 
in naber Zukunft wohl kaum Rube geben werden. 
Die einzige Chance für eine sichere Zukunft besteht 
darin, den Plan der Dämonen zu durchkreuzen 
und sie dorthin zurückzuschicken, woher sie kamen, 
Das Paar beschließt, Jeros in der Obhut 
von Selans Tante zu lassen unddie 
begonnene Reise zu einem guten Ende 
bringen. Auf ibrem Weg nach Alea 
treffen sie Guy und Dekar, 
(Ae, die sich sofort für den Plan 
begeistern und sich ihnen 


| anschließen. 


Sobald Ihr die Hafenstadt erreicht, solltet Ihr damit beginnen, Euch mit allen 
Bewohnern zu unterhalten. Versucht, Informationen über den Schiffsbauer 
zu bekommen, denn ein Schiff könnte das weitere Vorankommen erleichtern. 


Im den Gesprächen mit den Einwahnern bort Ibr von einem berühmten Hotel 
Schiffsbauer, der bier in Alea wohnt. Allerdings brach er vor einiger Zeit zum Zauberladen 
Berg des Aurabaums auf; um sich dort neues Holz zu besorgen. Niemand bat Ludin 


ibn seitdem gesehen 


BERG 
DES AURA- 
BAUMS 


Nur eine Chance 


Nach der Rettung des Schiffsbauers und dem Fund des ein: 
Holzes scheint das Boot in greifbarer Nähe zu sein. 

Der gute Mann macht sich sofort an die Arbeit, aber auch er ist 

kein Hexer. Genießt derweil die Schönheiten der Stadt, rubt 

Euch im Hotel aus und schaut ab und zu mal bei ihm vorbei. 

Irgendwann ist das Schiff vollendet. 


STADTKARTE 
A Hotel 


B Kirche 
Den ledigen Herren der Gruppe fällt sofort auf, daß in dieser Stadt SCH 


ein Mädchen schöner als das andere ist. Hoffentlich kommen sie bei BRET 
diesem Anblick nicht auf dumme Gedanken und vernachlässigen MEET! 
ihr gemeinsames Zi 


Schon bald nach Eurer Ankunft geschehen sebr 
merkwürdige Dinge in Nareysus. Eine leise Melodie erklingt und wie in Trance setzen sich 
alle ledigen Mädchen in Bewegung und verlassen die Stadt in Richtung eines gemeinsamen 
Ziels, Die Herren der Schöpfung sind über diesen Vor, utiefst beunrubigt. Guy und 
Dekar beschließen, dieser Sache auf den Grund zu geben. Maxim kann die Freunde natürlich 
nicht alleine geben lassen und folgt ihnen auf dem Fuße, um im nahen Opferturm nach dem 
Rechten zu sehen 


1 OPFER- 
TURM 


Ein Rif in der Wand 


n Blick austr 
jie Wa 


тоет in die Falle gegangen ist, stellt sich recht bald beraus, nachdem Ihr das oberste 

Stocksserk betreten Һай. Idura balt alle Anwesenden 
in einem stabilen Eisenkäfig gefangen. Glücklich 
weise ist stabil ein relativer Ausdruck, denn Dekar 

gelingt es, mit einiger Anstrengi 

Gitterstäbe zu durchbrechen und Ihr konnt 

erneut gegen Idura antreten und ibn 

hoffentlich ein für alle Mal besiegen. Der 

Dank der Madeben läßt die Herzen von 

Guy und Dekar bêber schlagen. 


Die Hoffnung auf eine süße Bekannt- 
schaft mußten sich Guy und Dekar leider 
recht bald nach dem Sieg über Idura ab- 
schminken, aber der Dank des gesamten 
Dorfes ist Euch trotzdem gewiß. Die | 
Pärchen bedanken sich bei Euch und wünschen 
Euch auf Eurer weiteren Reise viel Glück 


OPFER- 
в TURM 


Besonders die Erzählungen über Kumarbi 


lassen Euch aufborchen. Abentenerlustige 


TIT Kämpfer sind immer auf der Suche nach der 
wahren Herausforderung. Ihr beschließt, 


als nächstes Kumarbi aufzusuchen. 
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[ STIDTKARTE 
A Hotel 
Jeder Einwohner Gruberias gibt Euch bereitwillig Auskunft 
über die legendäre Ahnenhöhle, die sich nördlich des kleinen 
Dorfes befindet. Lauscht aufmerksam den Erzählungen, denn 
sie beinhalten so manchen Tip, der Euch das Leben in den 
Katakomben der Ahnen erleichtern könnte, 


fusrüstung spielt beim Betreten der Ahnenböble keine Rolle mehr. Ihr müßt alle 
erden, sobal 


Eure. 
egenstinde, die Ihr bei Euch tragt, am Eingang ablegen. Alle Kämpfer ч 

diese Höhle betreten, auf Level eins zurück 

gestuft. Innerhalb der Gewölbe könnt 

Ihr aber jede Menge Schatzkisten finden, 

die nützliche Sachen beinhalten. Achtet 

besonders auf blaue Truhen, denn deren 

Inhalt könnt Ibr bebalten, wenn Ihr 

Höhle mit Hilfe der Gottesband wieder 

Т? 


| sriprxanri 


Die Bewohner dieses kleinen Dorfes heißen Euch herzlich В Laden 


willkommen. Luxus ist bier unbekannt, die Menschen leben С Zanberladen 
in Einheit mit der Natur und von ihren Erzeugnissen. 


NORDTEMPEL 
KUMARBI 


Ingst und Panik berrschen, als Ibr Kumarbi erreicht, denn 
seltsame Dinge geschehen bier. Immer wieder verschwinden 
Menschen auf unerklärliche Weise und tauchen niemals wieder 
auf. Man bittet Euch um Hilfe 
Vielleicht bat das Licht, das am 
Nondtempel 


erschien, 
etwas mit 
den Vor 


NORD- 
TEMPEL 
KUMARBI 


Was gut ist, kommt wieder = aber Boses taucht 
mindestens ebenso oft auf, Ein erneutes 
Zusammentreffen mit Idura wartet in diesem 
Turm auf Euch. Nach dem entscheidenden 
Duell nimmt Marg seine letzten Kräfte 
zusammen, um den Turm in die Luft zu 
sprengen. Dekar entschließt sich, die Gruppe 

retten und 

Explosion 

rbindern. 

Sein Versuch 


schlägt jedoch 


fehl. FUNDSACHEN 


Ein berühmter Erfinder soll in Kytbos leben. Aus den Unterbaltungen 
mit den Bewohnern könnt Ihr schließen, daß er sich jedoch nicht direkt 
in der Stadt aufbilt, sondern ein Labor in den Bergen im Norden 
bewohnt. 


STADTKARTE 

A Hotel 

В Gemischte 
In der Hafenstadt Kytbos gebören Boote und Schiff C Kirche 
zum alltäglichen Leben. Im Hafen der Stadt könnt Ihr H D Laden 

E. Safitaden 


ein Schiff finden, das Euren Anspruchen gerecht wird. 
Illerdings bedarf es einiger baulicher Veränderungen 
Leider hat niemand in der Stadt das technische Wissen, 
ит das Schiff umzubauen. Also beschlicßt 

Ihr, den stgenumwobenen Erfinder 

Professor Lexis Sbaia aufzusuchen. Viel- 

leicht weiß er, m tun ist, damit Ihr 


reich fortsetzen könnt. 
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Lexis Labor 

Gemischte Gefühle beschleichen Euch, als Ihr 
Sbaias Labor betretet. Schließlich babt Ihr 
іп Kytbos die seltsamsten Gerüchte über die 
Erfalgsquoten seiner Erfindungen gebort. 
Aber das Gespräch mit ibm verläuft äußerst 
positiv und er erzählt Euch von seiner 
nenesten Schöpfung: Einem Motor! Er ist auf 
der Suche nach einem passenden Boot, um die 
Maschine auszuprobieren. Welch glücklicher 
Zufall; daß Ihr genau зо ein Boot besitzt. Ibr 
verabredet Euch in der Stadt, sobald Lexissein 
Wunderwerk zum letzten Mal getestet bat. 


Bee re ee ДГ 


Hammer 
Еве 
Drachenei 
== Kraftring 
leporter- Schlüssel 
Kobrastein 


Wirrwarr Lehenssafi 


Feuerschwert 


LEXIS 
LABOR 


Taft Blumen sprechen 


Während Ihr auf Lexis wartet, durchstreift 
Ihr die Stadt und lernt zwei Kinder kennen, 
die ihre Schwester seit einiger Zeit vermissen. 
Sie sei zum Blumenberg aufgebrochen, um 
dort ein einzigartiges Naturtounder zu 
suchen. Aber leider bat sie den Rückweg an- 
scheinend verfehlt. Maxim und seine Freunde 
bören das Abenteuer rufen und beschließen, 
auf dem Blumenberg nach dem Rechten zu 
sehen. Sie begeben sich in den Südosten des 
Kontinents, wo die Spur des Mädchens 
endet. 


>= 
zZ 


BLUMEN- 
BERG 
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Nachdem das Mädchen gerettet ist, übergibt ibr Maxim die 
Blume, nach der sie gesucht bat. Sie verspricht, die Blume 
sorgfältig zu pflegen und sie später zu verkaufen. Mit dem 
Geld wird sie dann ihre Familie unterstützen. 


Das Königreich Danubia wird von einer Königin und einem etwas 
verwirrten König regiert. Die Königin will unbedingt den legen- 
düren Feuerrubin haben. Also macht Maxim sich auf die Suche. 


nach könnte der 

Glasblaser in Clamento den Fenerrubin 

erschaffen haben. Deshalb entschließt 

sich Maxim, nach Clamento zu reisen ze 
und einen neuen Fenerrubin herstellen ` Gë 

zu lassen. Er ist sich sicher, daß die Г 


| в Laden 
Königin den Unterschied nicht bemer C Kirche 
ken wird, D Zauberladen 


Da der Glasbl 
noch gut an Maxim erin 
rn kann und ibm noch 
einen Gefallen schuldig 
ist, fe ine Imita- 
tion des Feuerrubins an. 
Die GE SCHLOSS 
wieder nach Danubia. DANUBIA 


Die Königin ist zunächst begeistert. Doch als der Feuerrubin 
berunterfullt und in tausend Teile zerbricht, stebt sie kurz vor 
m gewaltigen Wutausbrueb. 


Die Königin ist sebr verärgert. Sie befieblt Maxim, sofort nach 
dem Fenerrubin zu suchen und ibn baldmöglichst zuruckzubringen. 
Maxim macht sich umgebend auf den Weg und reist zur Nordboble 
Danubias. Dort soll sich der Rubin den Gerüchten nach befinden. 
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FUNDSACHEN 
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Des Königs Soldaten 


Nachdem Maxim am Ende der Höble ange- 
langt it, trifft er auf einige Soldaten, die sich 
sofort auf den Helden stürzen. Maxim und 
seine Freunde baben aber keine 
Schwierigkeiten, die Angriffe 
der Söldner abzuwehren. Sie 
sind Schlimmeres gewohnt und 
baben schon gegen Kreaturen 
gekämpft, die weitaus gefabr- 
licher waren als diese Soldaten. 


Diese Stadt besitzt ein kleines Schloß. Allerdings sieht 
dieses Schloß eher aus wie ein etwas zu groß geratenes 
Haus. Die Stadt kontrolliert das Wassertor, das feindliche 
Eindringlinge fernhält. 


Maxim bat Danubia und Auralio einen großen Dienst 
erwiesen, indem er den Feuerrubin zurückbrachte. 


Der junge Held spricht mit dem Minister des Prinzen, 


STADTKARTE 
A Hotel 
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D Kirche 
== 


юг öffnet. Redet Ihr ein zweites Mal 
, überreicht er Euch die VIP- 


der ihm das Wasse 


mit dem Minis Karte 


mit der Ihr Euch Eintritt in das Kasino auf der Schick 
salsinsel verschaffen könnt. 


Der König von Arturia ist ein sehr friedliebender Mensch. 


r versucht, die 


diplomatischen Beziehungen zwischen den angrenzenden Ländern und 
Arturia auf einem freundschaftlichen Niveau zu halten. Der König möchte, 
daf seine Tochter den Prinzen Erik heiratet. Die Prinzessin jedoch liebt 


einen einfachen Soldaten. 


Der König beauftragt den Prinzen, einen Stein 
u finden, den er der Prinzessin überreichen soll, 
damit sie ibm ibre Gunst 
erweist. Erik ist aber nicht — 

‚gerade der tapferste aller 

Prinzen. Maxim bietet ihm 

seine Hilfe an 


aus edlem Material, Nein, es ist cin ganz ein 
facher, simpler Stein, den die Prinzessin in ihrer 
Kind! ofen Liebe 
dem einfachen Soldaten — bier versteckte 

Ob der Prinz sich wirklich fur einen ein 


fachen Stein in den Turm bineintraut? 


it zusammen mit ihrer g 
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A Hotel 

B Laden 
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[seno 
ARTURIA 


NORDOSTTURM = Monsterraum 


Те оон großen Botsch l- 


ot sich eine Vi 


BI böser Monster. Maxim und seine treuen 


Aus Schwarz mach Weiß! 


Das Puzzle in diesem Raum ist 


st, wenn alle dunklen Stein 
urden. Dazu müßt Ih 
über die dunklen Ste 


Fangt am 


nicht auf An 
lingen, das Rätsel 


Ursprungszai 


zur Verfügung, 


den Raum wieder in 


and versetzt. 


Außentreppe Die Schalter 


Wenn 


Maxim den Schalter in Die ersten Scha 


Räume. In d 
Schalter mit dem Schw 


rm dienen cher zur Übung fü 


diesem Raum umlegt, wird 


um Beispiel genügt es, wenn Maxim 


Außenere e 
Nun könnt Ihr die Trepp 


hinaufklettern, die zu einem 


ausgefahren. t oder 
mit einem Pfeil umlegt, damit 


d Später 


deren Schatz führt 
dem Schlü 
етеме 


des Turms. 
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Nachdem Maxim vor dem Stein 
steht, stellt er fest, daß dies wahrlich 
ein simpler Stein ist und nicht, 
wie angenommen, ein edles, 
volles Juwel. Der Stein ist mur für 
die Prinzessin und ihren Liebsten 
von besonderem Wert, Deshalb 
schlägt sie auch den Juwel aus, den 
т Prinz kaufen lief und nun der 
hübschen Monarchin präsentiert. Sie fragt den einfachen Soldater 
ober den Stein gefunden babe, den die beiden in ihrer Kindbeit 
versteckt hatten. 


Gaules taucht im Turm auf und versprüht = wie 
gewöhnlich = bosbafte Drobungen. Er ist überzeugt 
davon, dap sein Sieg nicht mehr fern ist und ver 
schwindet kurz darauf. Nachdem Maxim den Stein 
zurückgebrucht hat, erscheint ein Bote, der schlimme 
Nachrichten überbringt. Agurio wurde von einem 
teuflischen Wesen überfallen. Nach der Zerstörung 
wurde ein Lichtball gesehen, der in das offene Meer 
stürzte: Ob Gades seine Hände im Spiel bat? 


I NORDOSTTURM 


FUNDSACHEN 


aufzubessern. 


Das Kasino 


Die große Spielbälle befindet sich in der Taverne, die Ibr am Stadtrand 
findet. Dort werden verschiedene Spiele angeboten. Ihr werdet keine 
Probleme bat langen, denn es herrscht kein Kra 


мп. Doch gibt es einen Raum im Kasino, den Ihr nur betreten 


Pachinko Slot Machine 


drei Chips e 
nen Walzen könnt Ihr von links nach rechts stoppen, iı 
Ye, X- oder A-Knopf drückt. Wenn Ihr alle drei Walzen auf е 
anhalten wellt, müßt Ihr die R-Taste drücken. 


п, Eintritt 


Ап dieser Maschine könnt Ihr bis 


Slot Machine 


Vielleicht kennt Ihr diese Art des Glücksspiels b 
Banditen konnte Maxim se 
daß das Gli 
nicht Eure ganzen Geldmün 


п einige Zeit vorber test 


vielleicht nicht immer auf Eurer Seite steht und ver 


Black Jack 

Bei diesem Spiel konnt Ihr 
Karten 21 Punkte zu erreichen. Habt Ihr mehr als 21 P 
als die Bank it das Spiel verloren. Das As 
ғ elf Punkte. Drückt den A-Knapf, um ein 


zu ziehen und B, wenn Ihr mit Euren Karten zufrieden seid und keine 


wenige 


weitere Karte ziehen 


Action Bingo 

Dieses komplizierte und etwas seltsam an 
Leute, die Ihre Geldbörse schnell füllen wollen. Hat man das Spiel- 
prinzip verstanden, kann man 
тё йу viele horizontale, vertikale oder diagonale 


utende Spiel ist etwas für 


is zu 99 Chips einsetzen. Ziel ist es, 


Blenrei 


u formieren. Ist Euch Fortuna nun noch treu, kön 


Gewinne erzielen. 


Stud Poker 


Um dieses Spiel spi 
Karte des Prinzen. Ihr solltet E 

da die 
il, wenn Ihr mit jedem in diesem Raum ей 


So erfahrt Ihr einige interessante Dinge 


die VIP- 
u erklären 


können, braucht Ihr unbedi 
ch bier die Regeln ga 


sein können. Außerdem ist ез 


lasser insätze sehr hoch 


Vort 


Meines Gespräch fi 


Nachdem Maxim und seine Truppe in Agurio nach dem Rechten gesehen 
haben, begeben sie sich auf die Schicksalsinsel. Auf dieser Insel gibt 
es ein großes Kasino. Hier versuchen die Kämpfer, ihre Geldbörse 


STADTKARTE 
1 Hon 
В 1. 

C Ki 
D Ta 
Е Pfandbaus 


rne ê Ka 


könnt, wenn Ihr im Besitz der VIP-Karte des Prinzen seid. Habt Ihr 
o und den Prinzen 


er Geld in Spielebips 


sie nicht im Gepäck, müßt Ihr zurück nach Лип 


besuchen. Am Eingang des Kasinos konnt Ihr E 
umtauschen. 


LUFIA 47 


Maxim und seine Gefährten erreichen die Stadt. Die Ein- 
wobner sind über die seltsamen Dinge, die in letzter Zeit 


geschehen, etwas verwirrt. 


STADTKARTE 
A Kirche 

| 3 Gemischtwaren 
[с Laden 


[она 


Die Menschen sind über das Licht, das in das offene Meer stürzte, 


sehr beunrubigt. Einige denken, ex sei ein siche 
das Ende der Welt nahe. Andere de 


sei und überhaupt kein Grund bestehe, sich Sorgen zu тас 


tet, sie bab 
geflogen kam. Nun befürchtet 
sie, daß die Höllenfürsten ibr 
Unu 


Eine Frau berich 


т treiben und auch 
über Triesta berfallen werden, 
Eine andere junge Fran 
erzählt Euch von ihrem 


den Lichtball gesehen, der aus 


э Zeichen, daß 
‚ken, daß alles nur Panikmache 


In Triesta erfahrt die Gruppe, daß 
es ein Boot geben soll, das unter 
Wasser fahren kann, obne daf die 
Passagiere ertrinken. Maxim findet 
diese Geschichte sehr interessant 
und entscheidet sich, nach Portravia 
reisen, um nach diesem legen 


daren Gefährt zu suchen. 


Freund, der ein erfahrener 
Seemann ist und sich zur 
Zeit in Portravia aufhält. 


STADTKARTE 
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Portravia ist eine große Hafenstadt, in der viele 
Seeleute andocken. In Portravia gibt es ein weit 


bekanntes Labor. Doch die Elfen sind darauf nicht 
besonders gut zu sprechen. Die Verschmutzungen, die aus dem 
Labor entweichen, geführden das Elfendorf und seine Bewohner. 
In diesem Labor soll den Gerüchten nach auch das sagenumwobene 
Unterwassergeführt gebaut werden. 


Der Wissenschaftler Dr. Mirko erklärt sich b sie ist aktive Umneltschützerin = wieselt 
in ein U-Boot umzubauen. Der junge Held fühlt sich dabei nicht 
wohl. Er befürchtet, daß sein geliebtes Schiff den U 
übersteht und sinken wird. Trotz aller Zweifel überläßt er dem 


Wissenschaftler das Boot und hofft auf das Beste 


Eine kleine Elfin 
durch das Labor und klaut die 


ereit, Maxims Boot 
ebmiscben Pläne für die Ent 
den nicht wicklung des U-Boots. Maxim und seinen Freunden bleibt 
nichts anderes übrig, als die Verfolgung aufzunehmen und die 
affen. Sie verfolgen die kleine Elfin bis 


zum Berg ohne Wiederkehr. 


Pferdekopfstatuen 


BERG OHNE 
WIEDERKEHR 


FUNDSAGHEN 


Dämonen 


Ak Maxim und seine Geführten die kleine Elfin retten, versucht das sagenbafte Wesen 
erneut zu entkommen. Doch glücklicherweise wird sie von einem weiteren Elfen 
aufgehalten. Der Elf heift Arty und zwingt die kleine Elfin, die Plane berauszurücken. 
Dr. Sbaia fragt die Elfin, warum sie die Pläne gestoblen 

habe. Daraufhin antwortet sie, daß sie es getan habe, um 

die Verschmutzung durch das Labor aufzubalten. Der 

bislang abnungslose Wissenschaftler verspricht der Elfin, 

daf er dafür sorgen wird, die Verschmutzungen einzu- 

stellen. Plötzlich erscheinen ere Elfen, die Arty 

schlechte Nachrichten überbringen. Seine Mutter ist von 

einem bösen Wesen entführt worden. Maxim schließt 

sich mit seiner Gruppe Arty an und begleitet ibm nach 

Elfenbtin, wo die binterbalti 


A Laden 


Elfenbain ist das Dorf der sagenhaften Elfen. Nicht viele | rA em EE 
Menschen haben je einen Fuß in dieses kleine Dorf gesetzt. B Жейм 
Genaugenommen sind Maxim und seine Gefährten die ersten P 

Menschen, die diesen Ort überhaupt betreten. Da sie sich in 


Begleitung von Arty befinden, haben sie nichts von den 
wohnern zu befürchten. 


STIDTKARTE | 


Der Hollenfürst Gades ist über das Elfendorf bergefallen und bat die Elfin Twixa 

entführt. Sie verfügt über die Kraft, den Weibetempel zu öffnen. Außerdem stellt 

sich heraus, daf sie die Mutter Artys ist. Die Elfen sind erschüttert. wixa ist 
sebr beliebte Elfin und wird von allen Dorf 
bewohnern schrecklich vermißt. Ану ent 
schließt sich, seine Mutter zu retten. N 
lich bietet Maxim ibm seine Hilfe an. 
Zusammen machen sie sich auf den Weg in 
den Weihetempel. 


Die Elfen haben nicht sebr viel Erfahrung im Umgang mit den Menschen. 
Deshalb verhalten sie sich anfänglich etwas scheu gegenüber Maxim und seiner 
Truppe. Nach einer kurzen Weile 

allerdings fangen sie un, den Helden 

zu vertrauen und vermitteln ihnen 


einige interessante Informationen. 


Auch die Ladenbesitzer in Elfenbain wissen nicht genau, was sie von den 
Menschen halten sollen. Der Hotelbesitzer zum Beispiel ist über den Besuch 
so überrascht, daf er Maxims Gruppe anbietet, kostenlos zu übernachten. 
Der Besitzer des Zauberladens bemerkt 

sofort, über welch großes, magisches Poten 

tial Selan verfügt. Der Inhaber des Waffen 


Jadens hingegen bezweifelt, daß irgend 


etwas in seinem Geschäft den Menschen 
von Nutzen sein könnte, Nachdem sich 
die Gruppe ausgerüstet bat, zicht sie los, um 
im Weibetempel nach Twixa zu suchen. 


WEIHE- Е Der Haken im Einsatz 
TEMPEL 


Weiter geĥt's 


ШШ MIUN 
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Als die Gruppe um Maxim den Altarraum 

des Weibetempels erreicht, entdeckt der jung 

Held den Höllenfürsten Gades. Er hält 

Twixa in seiner Gewalt und bedrängt sie 

das Siegel für den nächsten Raum zu 

öffnen. Twixa eifeli, was 

Gaules an den Rand des Wabnsinns treibt. 

Er drobt ihr, sie zu vernichten. Twixa jedoch 
rfügt über einige besondere Kräfte, 

die Gades leicht gefährlich werden können. 


Nachdem Arty das Ende seiner 
Mutter miterleben mußte, erzählt 
erden Einwohnern von Elfenbain, 

escbeben ist. Die Elfen sind 
über Twixas Tod schockiert. Arty 
schwört, seine Mutter zu rächen 
und die Hollenfürsten zu 
besiegen. Erschließt sich 
Twixa bat alle ibre Maxims Gruppe end: 

! Kraftreservenge gültig an. Zusammen 

braucht, um gegen Gades zu besteben. Nun ist sie am Ziehen sie nach Por 

Ende, Sie konzentriert ihre letzten Kräfte und trans travi, Dort stellen sie 

portiert die Gruppe in den nächsten Raum. Siebitet Arty fest, daß das Schiff 

und seine Freunde, die Energie aufzunehmen, bevor пип fertiggestellt ist. 

es der Höllenfürst tun kann. Die Gruppe rennt in den 

nächsten Raum und fühlt die Kraft in sich strömen. 

Jeder einzelne von ihnen wird durch Tasixas Energie 

gestärkt. Turn jedoch liegt inibren letzten Atemzägen 
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N ч e В Kirche 
Picolonia ist eine kleine, abgescbiedene Stadt. Die Einwohner be 


baben schon seit ewigen Zeiten keinen Fremden mehr gesehen. 

Auf einer kleinen Insel in der Nähe dieser Stadt liegt der Drachentempel. Kein 
Picolonianer glaubt wirklich daran, daß es jemandem gelingen könnte, acht 
Dracheneier zu sammeln. Doch Maxim hat es vollbracht und kann sich, nachdem 
sein Schiff umgebaut wurde, im Drachentempel eine Belohnung abholen. 


In diesem uralten Tempel banst ein noch älterer 
Drache. Zunächst ist er über die Storung seiner Rube 
etwas verärgert. Doch als er von Maxim lie Drachen. 
eier erhält, erfüllt er dem jungen Helden einen 
Wunsch. 


LUFIA 


Maxim hringt die acht Dracheneier, 
die er gefunden bat, auf die kleine Insel 
in der Маре von Picolania. Im Drachen 
tempel erfüllt ibm der Drache einen 
Wunsch. Ihr solltet Euch sorgfältig über 
legen, für welche Belohnung Ihr Euch 
entscheidet. Es wird sebr schwer werden, 
ein Mal alle acht Dracheneier 
ĉinzmsammeln und damit auf die Insel 


zurückzukehren. 


In Baleara leben viele Leute, die einfach nur so die 

esten Geschichten erzählen. Maxim muß selbst 
herausfinden, welche Informationen für ihn von Bedeu- 
tung sind und welche nicht. 


Die Bewohner der Stadt erzablen Maxim ein 
Gerücht von einer versunkenen Stadt, die sich von 
Чет Rest der Welt abgekapselt bat. Außerdem se 

er Zeit ein Licht gesehen worden, das direkt 
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m Meer in die Lüfte emporstieg. Das kommt 
бет bekannt vor. Mit Licht 


erscheinungen, die die Menschen verwirren, bat er 


in diesem Abentener sebon ofi abt. 


Maxim denkt sich, daf es mit diesem Licht be 
stimmt etwas auf sich bat. Er entschließt sich, 
nach dem Rechten zu schauen. Nachdem er sich 
und seine Gruppe in den örtlichen Läden aus 
‚gerüstet bat, bricht das Team auf 

Als sie mit ibrem Schiff unter 

die Wasseroberfläche abtauchen, 

finden sie im Süden den Rache 

Tempel. 
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Bombige Idee 
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In dieser kleinen Stadt leben friedliche Menschen. Sie leben 
einfach so in den Tag іпеіп 1 und verbalten sich recht passiv. Die Zerstörung 
ihres Landes, beziehung er Welt, nehmen sie nur beiläufig wahr. 


Die wackeren Helden b sich nach Baleara, Dort treffen sie wieder In der Stadt könnt Ihr Euch über den Turm der Wahrbeit 
die mysteriöse Iris, Die seltsame erkundigen. Gerüchte besagen, daß sich im Turm 

Frau fordert Maxim und Selan ein großer Spiegel befindet. Dieser soll dem Betrachter 
heraus, zu entdecken, wie stark diejenige Person zeigen, an dic 

ibre Liebe wirklich ist. Sie bittet er gerade denkt und die er wirk: 

die beiden ‚sich in den Turm lich liebt. Nachdem Ibr alle 

der Wahrheit zu begeben. Maxim Bewohner befragt habt, könnt 

und Selan nebmen die Heraus Ihr loszieben, um den Turm 

forderung obne Zögern an. der Wahrheit zu erforschen. 


Der Fall in die Tiefe 


TURM DER 
WAHRHEIT 


EINGANG 


TURM DER ` FUNDSACHEN 
WAHRHEIT 


Brücken und Schalter 


Musikpuzzle 2 


ls die Gruppe auf der Spitze des Turms angelangt ist, treffen sie 
anf Iris. Sie verlangt, daß nur Maxim und Selan den nächsten Raum 
betreten. Die beiden entdecken im Spiegel, daß sie tatsächlich für 
einander bestimmt sind. Iris betritt kurz danach den Raum und 
zerstört den Spiegel, bevor die beiden sehen können, welche Wahrheit 
sich hinter Iris 


In Chadda lebt ein weiser alter Mann. Er behauptet, daß es STADTKARTE 
in der Nähe einen großen Drachen geben soll. Er zieh A Hotel 
alleine los, um sich von der Wahrheit zu überzeugen. 
kann ihn aufbalten, so stur hält er an seinem Vorhaben fest. 


шил 


Der alte Mann ist weiser, als so mancher in seiner 
Stadt denken mag. Maxim bat das schnell gemerkt 
und spricht noch ein wenig mit den Bewohnern. 

um sich ein besseres Bild des Geschehens machen zu 
können. Nachdem er sich und seine Gruppe ausge 
rüstet bat, macht er sich auf den Weg, den Spuren des 
Alten zu folgen. Vielleicht waren seine Erzählu 
über den Drachen doch nicht mur Hiengespinste 


ZUGANG 


1 DRACHENBERC 
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hat gesagt, e 
wolle sich die Sache 
= Hoffentlich 
ihm nichts? 
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Wachsendes Gras 


FUNDSACHEN- 


DRACHEN- 
BERG 


r der 
Maxim und seine Gefährten treffen bald den Ältesten. Er erzählt ibnen, daf sie vi Aqataria 
ibn zu einem späteren Zeitpunkt in Сайда be- Ni 
suchen sollen, In Chadda zeigt sich der alte Mann 
dann von seiner gespriebigen Seite. Er erzable 
Maxim von einer Unterwasserstadt und über 
reicht ihm einen seltsamen Schlüssel, mit dem 


Maxim die sagenhafte Stadt betreten kann. 


die Stadt der Meer-Menschen. Die unter Wasser 
lebenden Wesen haben noch nie Besuch von den Oberflächen- 
bewohnern bekommen. Sie sind etwas verwirrt über Maxims Ersch 


verhalten sich aber dennoch sehr freundlich gegenüber den Menschen. 


Maxim bittet um eine Audienz bei der Königin. 

Sie ist etwas irritiert, beruhigt sich aber wieder, 

als sie hört, daß Maxim den Schlüssel für die 

Unterwasserstadt von dem Ältesten in Chadda Nahe der 
erhalten hat. Plötzlich stürmt ein junger Mann orden 
herein und berichtet, daß eine seltsam 

derung der Meeresströmungen vor sich gebt. Er 

befürchtet, daß der Prinzessin etwas zugestoßen 

sein könnte, da sie in der Nähe der Strömung 


schwamm und dort auch zule 


Die Königin ist losgezagen, um ibre Tochter zu retten. Sie wird jedoch von einem riesigen 
Geisterschiffangegriffen. Auf dem Schiff lebt keine Seele mehr, nur die Geister der che 
maligen Piraten haben sich dort eingenistet. Aber Maxim bat den Braten gerochen und ist 
der Königin gefolgt. Nun bilft er ibr in dieser Schlacht. Das Geisterschiff ruft fortwäb- 
rend nach Verstärkung. Deshalb ist es wichtig, daß Ibr Eure Angriffe erst einmal auf das 
Schiff konzentriert. Die alten, trockenen Hol=planken des Kabns sind besonders anfällig 
gegenüber Fenerattacken. Maxim und sein Team können das Schiff bald besiegen. Nach 
dem aufreibenden Kampf 

erscheinen mächtige Wirbel 

im Wasser, die die Königin 

und ihr Gefolge wegsaugen. 

Mutig folgt ibnen Maxim 


WERT ed gegen das Сонеты möglichst viel 


und findet sie vor einem ankor einsetzen. 


Tempel unter Wasser wieder 
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Diesen Tempel können nur Maxim und 
Selan betreten. Dort erwartet sie ein 
wütender Daos. Er ist der Meinung, 
daf Maxim ibm geführlich werden 
könnte. Als sich die beiden Helden dem 
Lufiaschwert nabern, fängt es an zu 
vibrieren und ein durebdringender Ton 
erklingt. Als wolle es Maxim mitteilen, 

ы = daf das Schicksal nun seinen Lauj 
OMNO, ROU er Der tapfere Recke we KH 
түтүү" letzte Kampf, die Schlacht zwischen 

UNTER- Gut und Böse, nicht mebr fern ist. Maxim 

WASSER- J weiß nicht, wie diese Entscheidungs- 

TEMPEL И schlacht ausgeben wird, doch er wird 

sein Bestes geben und auf die Kraft des 
Guten boffen. 


Eine Insel im Himmel 


Kurz nach ihrem Aufeinandertreffen mit 
Чет schrecklichen Daos entdecken Maxim und 
seine Freunde eine gigantische, fliegende Insel 
am Himmel. Es ist die Todesinsel, auf der die 
Hollenfursten leben und iiber das Schicksal der 
Menschen entscheiden. Die Insel ist in ihrer 
Große so gewaltig, daß ibr Schatten einen Groß- 
teil der Welt bedeckt und das Land verdunkelt. 


Chadda wird zerstört! 
Duos ist so erzurnt über die Tatsache, daß Maxim 
der wahre Träger des Lufiaschwertes ist, daf 

er dem Hollenfürsten Gades befieblt, die Stadt 
Chadda dem Erdboden gleich zu machen. Nun 
macht sich die tapfere Gruppe um Maxim nach 
Portravia auf, um herauszufinden, ob es eine 
Moglichkeit gibt, auf die fliegende Todesinselzu 
gelangen. Vielleicht baben die genialen Wissen- 
schaftler in Portravia ja eine Idee. 


Ein fliegendes Schiff! 

Dr. Sbaia behauptet, daß er tatsächlich in der Lage sei 

ein Schiff zu bauen, das fliegen kann. Damit könnten 

Maxim und seine Freunde auf die Todesinsel fliegen und 

den Hollenfursten gegenübertreten. Allerdings braucht 

der Wissenschaftler bierzu einen größeren Motor. Den 

Gerüchten nach зой ез in Taru, einem sehr kriegerischen 

Land, einen solchen Motor geben. Man nutzt dort starke 

Motoren, um die Kriegsmaschinen anzutreiben. Der Zugang nach Taru soll sich im Norden 
топ Rusalka in einer Höhle befinden. Die Gruppe zieht los, um nach Taru zu reisen und einen 
der Motoren zu beschaffen. 


LUFIA 


Inder Hable im Norden von Rusalka entdecken die wackeren Helden eine Brücke. Diese wurde 
jedoch zerstört und die Freunde können den Graben nicht ibersoinden. Da entdecken sie im 

Wasser einen Wirbel. Sie entschließen sich, es mit dem U-Boot zu probieren. Selan spricht den 
Fluchtzauber,um die Höble verlassen zu können. Unter Wasser entdecken sie eine kleine Passage, 
durch die sie unter den Bergen durchtauchen können, um auf diese Weise nach Тати zu gelangen 


Ich schatze, 
Bruske von de 


1 SCHLOSS ТАКІ 


AUSGANG 
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EINGANG 


Die Gruppe bat das Labyrinth obne größeren Schaden über- 
standen und freut sich bereits über die Tatsache, daß sie 
bald den Motor in Besitz nehmen wird. Doch als sie aus dem 
Labyrinth steigen, werden sie sogleich von einem Soldaten 
gefangen genommen und wie gewöhnliche Verbrecher in das 


Gefängnis gesteckt. 


In Maxims Zelle befinden sich auch die beiden Diebe ans Lunaria, 
die ja bekanntlich die Krone des Königs gestoblen batten. Auch die 
beiden wurden von den 

Wachen in das Gefängnis 


sorfen und müssen 


“nun ihre Strafe absitzer 


Maxim kann sie dazu 
überrede 


bruch zu organisieren. 


einen Aus 


Der Motor, 


großen Panzer ein; 


n die Gruppe dringend benötigt, ist in einem 
baut. Diese Kriegsmaschine wird von 
König Tarus daz die Gruppe anzugreifen. Mit 
ibren Waffen und einigen Eis-Zauberspricben 

Gefährten, den Pay 
halten. Sie bringen die große Maschine sofort in das Labor 


benutz 
ingt es den 
r zu besiegen und den Motor zu er 


zu Dr. Shaia, der schon alles vorbereitet bat, um den Motor 


in das Schiff einzubauen, 


Diese Stadt ist von dem Rest der Welt vollkommen ab- 
geschnitten. Die Einwohner Kirvans dienten einst den 
Höllenfürsten und batten an deren Macht geglaubt. Doch 
пип haben sie eingesehen, daß die Fürsten das Böse vertre- 
ten. Die Kirvaner haben es aufgegeben, den Mächten des 
Bösen zu buldigen und widmen sich wieder dem Guten. 


Über viele Jahrzehnte hinweg huldigten die Menschen in 
Kirvan den Höllenfürsten. Nun ist ibnen zur rechten Zeit 
n Licht aufgegangen und sie baben gemerkt, welch 
finsteren Mächten sie die 


noch 
т. Kein Wunder also, daß sie sich 
Maxim gegenüber besonders hilfreich zeigen und ibn bei 
seinem Kampf gegen die Fürsten unterstützen. Maxim kann 
das nur recht sein. 


Während Berti und Boris die Wachen mit einem Gespräch 
beschäftigen, gelingt 

Maxim die Flucht 

aus dem Gefängnis. 

Er muß nun nur 

noch den Weg aus 
diesem unubersicht 
lichen Labyrintb 
finden und den 
Motor für das Luft 
schiff on 
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Der Alteste 


Der Älteste in Kirvan erkennt sofort, daß Maxim der legendäre 
Kämpfer ist, der die Hollenfursten besiegen soll. Er unterbalt sich 
kurz mit Maxim und klärt ibn über die Gefahren eines Kampfes 
gegen die Mächte des Bösen auf. Maxim kennt keine Furcht und sagt 
dem Alten, daß er bereit sei, den Kampf aufzunehmen. Der Älteste 
bilft ibm und der Gruppe dabei, auf die Todesinsel zu gelangen. 


Die Schlüssel zur Todesinsel 
Die Schlüssel sind drei junge Mädchen, die ibre magischen 
‚Kräfte einsetzen, um Maxim den Weg in die Todesinsel zu 
ebnen. Damit ermöglichen sie es dem Helden, den Höllen- 


Fürsten gegenüberzutreten. Doch vorber muß Maxim mit 
seinen Freunden noch drei Inseln besuchen. 


Dasch 


Drei Inseln muß Maxim aufsuchen, bevor er 
Todesinsel gelangen kann. Auf jeder Insel befindet 
sich jeweils ein Turm. Der Turm auf dieser Insel 
ist am leichtesten zu bewältigen. Ganz oben auf 
dem Turm wird Maxim einen Gegenstand finden, 
der ihm bei seinem Kampf gegen die Mächte des 
Bösen sebr hilfreich sein wird. 


Inschel 

Der Turm auf der Insel Inschel bietet viele 
Wege nach oben, doch nur ein Weg ist der 
richtige. Maxim muß herausfinden, wel- 
cher Weg ihn nach ganz oben bringen wird. 
Keine leichte Aufgabe für den gestreßten 
Helden. Auch bier wird Maxim auf der 
Spitze des Turms etwas hilfreiches finden. 


Ischt 

Dieser Turm ist der letzte, den Maxim besuchen muf, bevor der Weg ` 
zur Todesinsel frei ist. Hier werden die tapferen Kämpfer mächtig 
‚gefordert. Nach jedem Kampf solltet Ihr Eure Gruppe mit frischer 
Energie versorgen, da die Monster die Treppen bes 

ein Kampf mit ihnen unvermeidbar ist. Oben auf dem Turm erscheint 
Daos, der versucht, das Lufiaschwert an sich zu nehmen. Aber das 
Lufiaschwert akzeptiert den Träger nicht. Nur Maxim ist es erlaubt, das Schwert zu berühren. 
Daos ist erzürnt und ordnet die Zerstörung von Kirvan und Maxims fliegendem Schiff an. 


Auf der Todesinsel 

Nachdem das Schiff zerstört wurde, müssen 
Maxim und seine Freunde nach Portravia reisen, 
ит das Schiff reparieren zu lassen. Nach einiger 
Zeit gelingt es, das Schiff wieder herzustellen. 
Maxim begibt sich unverzüglich auf die Todes- 


Bald ist es soweit. Maxim und seine treuen Kampfg 


efährten machen sich 


bereit, die letzte und entscheidende Schlacht gegen die Höllenfürsten 


anzutrete 


Sie haben sich gut ausgerüstet und fliegen mit dem wunder- 


samen Schiff auf die Todesinsel, wo sie nun endlich herausfinden werden, 


was es mit ihrem Schicksal auf sich hat. 


Die vier Höllenfürsten, wir werden sie 
gleich eingehend vorstelle 
über Mächte, die sich kein menschliches 
Wesen verstellen kann. Doch auch d 
Macht des Bösen bat sei 
jeder de 


fügen 


zen und 


Fürsten bat einen Schwach 


punkt, den Maxim, Selan, Arty und 
erausfinden müssen. Nur 
r bis ins letzte Detail 


kennt, wird in diesem Kampf um Gut 


seinen Ge 


und Böse bestehen. 


pr 


Dies ist der erste Höllenfürst, auf den 
Maxim in der entscheidenden Schlacht 
trifft. Gades habt Ihr während des 

Spiels schon einige Male getroffen. Er 
scheint stärker zu sein als j 
Das kann daran liegen, daß Ihr ibn 
auf der Todesinsel trefft. Die Insel 


за и verleihen. 
Gades ist, 
empfindii 
so oft soie möglich einsetzen. Natür 
lich könnt Ihr auch Eure herkömmli 


chen Waffen nebmen, um sie gegen 


nt ibm neue Kräfte = 


geniber Donnerzauber 
h. Deshalb solltet Ibr diesen 


den ersten Höllenfürsten einzusetzen. 
Vergeßt nicht, zwischendurch Eure 


Kumpfer mit nener Energie zu 


Amon ist der Meister des Chaos und 
ist stolz auf seinen Titel. Er tut alles, 


um diesem Ruf gerecht zu werden. 


Donnerzauber können auch d 
Hoöllenfürsten schwer zu schaffen 

machen. Auch vor dem Feuer fürchtet 
er sich und Ihr solltet so viele Zanber 
wie nur möglich einsetzen. Habt Ihr 
den Meister des Chaos besiegt, 2 
er sich von seiner gesprüchigen Seite. 
lt Euch, daß die Fürsten 


nicht besiegt werden können, bevor 


igi 


Erer 


Erim nicht bez 


ungen ist. 


Maxim und seine Freunde wundern 
sich. Bislang haben sie noch nichts 
von einem Höllenfürsten gehört, de 


sich Erim nennt 


Daos 


Daos ist der Herr der Hollenfiirsten. 
Seine Macht ist u d 
Eure Zauber 


an ibm abzuprallen. Nur der Zusam 


Schnell findet Maxim beraus, daß 
Erim eigentlich Iris ist. Un 
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Peitsche 300 Kurzschwert 900 Kukri 1500 
Rüstungen Preis Kukri 1500 Rute 1800 
Kleid 90 Rüstungen Preis Rustungen Preis 
Leinenmantel 140 Lederristung s00 Federristung, 1200 
Lederweste 250 Federsveste 1000 Labberkutte 1600 
Minirock 400 Federristung 1200 Baskenmütze 1000 
Pudelmütze 150 Lederbelm 500 Holzbelm 1400 
Мше 240 Holzsebild 1200 Holzschild 1200 
Stirnband 600 Irmreif 1400 Irmreif 1400 
Tablett 100 Zauber Preis Zauber Preis 
Zauber Preis Funke 300 Funke 300 
Stark 200 Tropfen +00 Schock 600 
7 300 Sturm 500 Tropfen 400 
Tropfen 400 Schock 600 Sturm 500 
Serum 300 Stark 200 Stark 200 
Narkose 1000 Serum 300 Panzer 1000 
Tee/Säfte Preis Narkose 1000 Erlösung 500 
Grüner Tee 10 Konfusion 1000 Flucht 1000. 
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D Waffen Gegenstände Preis 
Gordovan Hotel 20G Stab Wumme 500 
— GE dali 200 

Sg Fenerbali 200 


д Wirbelba 100 
| Lunaria Hotel 20G 4500 Komabali 100 
سڪ‎ Teko kamon 4700 “Kraftropfen 100 
Seet Setz: 4850 Kopfiropfen 100 
Kraftwasser Eisenbelm 3600 Waffen Preis 
Gegengift Sturzbelm 3800 Steinbrecer 9850 
Krafitrank Steinshitd 4600 ee 9706 
Dese Morgenstern 10000 
Schrei Schraubstock 6000 
Мука Komabich ŝovo 
Dë 120 Rüstungs Prei 
т 100 бегу 7200 
et 20 ч Seideniope 6300 
Waffen Prei Kraßtrank 7600 
Keule 600 Fieilerank Plattenbemil 5800 
ош: s00 Warp Eivenbemd 5950 
а »00 Flucht Glaszylinder 5200 
Cen Fisball Sege 6300 
Minirock оо Fewerball Silberhelm 6800 
Robe 150 Ce 500 vest 7500 
GE 000 Ш72 7 Sec 3500 
бігати 600 Handast 6000 = 
GH 00 Ramak 200 Birnensafi 10 
Ledersebid оо т Zeenen 7 
(ЖЛ 500 4700 Таннен 7 
Мітіна s00 Stinpanzer 1850 Es s 
Superrobe 5000 ный ioo0 
Turban 100 
Seege mg 
Steinschild 1600 Kythos Hotel 506 
Tektokralle 4300 — —— 
Žan p Gegenstand, Prei 
=; 000 Kraftrank 100 
farmado 9000 Heilrank 500 
Starker 5000 Warp 120 
Warp 2000 Flucht 100 
Helfer 15000 Secret 50 
Kraftropfen 100 
Kopfiropfen 100 
йом 500 
@ Preis 
Steinbre 9850 
See 9700 
‹ E 10000 
ka, Kranaat Sebraubstock 6000 
Kraftrank See 
[ Rusalka Hotel 306 CC SE 
7 


Gegengift Seidentoga 


Gegenstände Warp Federjacke 
Krafterank Flucht Ptattenbemd 
Heiltrank Heiltrank Eisenbemd 
Warp Zeechen Glaszylinder 
Flucht Schrei Eiszylinder 
ЕП Magienadel Silberbelm 
Feuerball Blocktropfen Rosenscbild 


Wumme Bumerang 2 Bärenschild 


Waffen Preis 
Reibpeitsche 13000 
Speer 13500 
Gegenstände Silberdegen 13200 
Gegenstände Preis Krafttrank Hammerrute 15500 
Krafttrank 100 Heiltrank Rüstungen Preis 
Heiltrank 500 Warp Seidenanzug 9200 
Biocktropfen 50 Етан Eronbnt s500 
Krafteropfen 100 Wirbelball Stirnreif 9000 
Kopftropfen 100 Komaball Eronsebild $200 
Wumme 500 Wumme 
Waffen Preis Waf] Р, e 
Breitschu 11000 K 600 | Picolonia Hotel 5 
Estok 11500 5000 N e 
Schrauber 12000 1 


Rüstungen Preis 5000 p 5 
Eisenmantel 50 Plattenbemd 5800 Arturia Hotel 40G 
Silberpanzer 5700 Turban 4100 чы 

Kraftjacke 9000 Eisenmätze 4500 
Schattenbut 6200 Riesenbelm 1400 
Silberbut 500 Steinschild 4600 
Eronsebild $200 Tektokralle 4300 
Хан), Preis Riesenschild 5900 
Reflekta 5000 

Coura; 5000 Waffen äer 
Spiegel 30000 Reibpeitsche 13000 
Koma 10000 Speer 100 
Süberdegen 13200 


Krafisirup 

Blocktropfen 

Krafttropfen 100 
Kopftropfen 100 


Wumme 500 


stand Preis 


2 Krafttrank 100 Rüstungen Preis 
Kumarbi Hotel 206 et = Seidenunzug 9200 


Blocktropfen ŝo Eronbut 7] 
Eronschild $200 

raftıropfen 100 
Krafttrank 100 ا‎ P, 

ч Z Kopftropfen 100 reis 
500 en prs Champion 20000 
Warp 120 Waffen Preis Phanis 20000 
Finchi 100 
Blocktropfen 50 
Krafttropfen 100 
Kopftropfen 100 
"итте 500 
Waffen Preis 


nstände Preis 


Breitschwert 11000 Frostfee 25000 
Estok 11500 

Schrauber 12000 

Rüstungen Preis 

Klingen эшо — 200 eme 
Multischwe 9450 корава? 
Я 5 Schattenbut 6200 

Rüstungen Preis See о Krafitrank 
Sieg 5950 ae 550 Krafisirup 
Metallpa 6250 Gegengift 
Riesenturban 5000 Warp 
Feisbelm 5700 Flucht 
Stablbelm 5500 Triesta Hotel 20G Heiltrank 
Т ЫШ 6000 Äufwecken 
Sitberscbild 6900 Gegenstände Preis Schrei 
Zauber Preis Kraft 500 Magienadel 
Blitz 10000 Wirbelball 100 Riocktropfen 
Chat 6000 Eŭsbaŭi 200 See 
ном 000 Естай 200 Wamme 
mado 9000 Котабай 100 Eisbali 
Stärker 5000 Terrorball 1000 Fenerball 
Eas 15000 Nebelbail 100 Wirbelbali 
Se 20000 Frostbail 100 Komaball 
Vitalis 5000 CS 500 Krafitropfen 
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Gegenstände = Waffen Preis Rüstungen Pre 
Kopfiropfen 100 Kristallstab 24000 Era 32000 
Waffen Preis Nebeldegen. 25100 Fame 20000 
bs 13000 Rästanzen Preis Солета 7 
Hammerrute 15500 Platinpanzer 12000 Runenkrall 15500 
Scierie 18200 Scidenrobe 12700 
Ge 18500 Platinbelm 10500 
ITT Preis Platinband 10400 rcysus Hotel 406 
Bongo 9300 Platinkrall 10600 
Seege 10000 Platinsebild 11400 Gegenstände Preis 
Sat 9000 Krafitrank 100 
Goläbelm 9200 Heiltrank 500 
Tektoschild 5500 Durinea Hotel 406 Warp 120 
Zauber Preis Flucht 100 
Donner 30000 Gegenstände Preis Eisbal 200 
Drache 25000 Kraftsirup 500 Finerbail 200 

30000 Wirbelball 100 = 500 
Fisball 200 Waffen Preis 
Fenerball 200 Катја 7600 
Elfenĥain Hotel 06 Komaball 100 er 5000 
Terrorbail 1000 Rüstungen Preis 
Gegenstände Nebeihall 100 Saperrobe 5000 
Krafisirup Frosthall 100 Piattenbend 5500 
Wirbelbali Spermo 2000 Turban 100 
Chief Waffen Preis Besëtz 1500 
Fenerbali 2 Tektoschwert 29000 Riesenbeim 800 
Komabail Megalanz. 31800 Steinschüd 1600 
Terrarball 1000 Silberrute 35000 Tektokralle 1300 
Nebelbali 100 ب‎ 37600 Riesenschild 5900 
Frosihall 100 Rüstungen Preis 
er 2000 Kristallbemd. 14500 
Hafen Preis Kristallrobe 15000 Kirvan Hotel 106 
Duplesklinge 19700 Kristllbelm 15200 
Dreizack 20900 Kristallbnt 14600 Е Preis 
Rüstungen Ge teg 13200 Seite 500 
МеаШате 11300 Zauber Preis Riocktropfen 50 
бенде 11100 Terre 30000 Krafttropfen 100 
Süberrobe 11006 baden 65000 Kopfiropfen 100 
Galdband 9400 Tee & Sufi Brei Wirbelball 100 
Goldschitd зоо Se 0 Fisball 200 
Сеше 600 Ee? 20 Fenerbaŭi 200 
Zauber Timenensaft 0 Komabali 100 
Бена Pflaumensafi EI Terrorball 1000 
Phonis 20000 Ipfekapı 1000 Nebeiball 100 
Drache 25000 Frostbati 100 
Йэ 5000 Sa 2000 
Nola 10000 Cĥadda Hotel 206 GE E 
Waffen Preis 
Gegenstände Preis Zirkonstab 48000 
Baleara Hotel 50G Kraftsirup 500 н 2000 
Blocktropfen 50 Zirkonflog 52000 
Gegenstände Preis Krafitropfen 100 Sat 51000 
Krafisirup 500 Kopfirepfen 100 ع‎ 52500 
Biocktrapfen 50 Бренс 200 Rnstungen Frei, 
Kraftropfen 100 Druchenzahn 500 Zirkonkutte 54000 
Kopfiropfen 100 Waffen Preis паран 51200 
енна 3000 kokao 45500 Steet 34000 
Waffen Preis Rimena? 47500 Steen 
Finersäbel 21400 Ge? 48000 Zirkonkralie 
Heilebarde 23500 = 39300 Zirtonschild 34400 


Nintendo of Europe GmbH gewährt für die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitätsgarantie für die 
in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte. Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie 
trotzdem einen Mangel feststellen 
1. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebührenfrei unter 
der Telefon-Nummer 0130/58 06 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel. 
. Falls kein Bedienungsfehler oder ähnliches vorliegt, schicken Sie das Nintendo-Produkt im 
Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an: 


Nintendo of Europe GmbH 

Nintendo Center 

Reparaturabteilung 

63760 Großostheim (in Deutschland). 


. Die Gewährleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mongelbeseitigung oder auf eine 
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschränkt; weitergehende Ansprüche sind 
EN 

E Gewährliiting. өп рне den Месса с оа ЕС eegen “Bahondlun 
und/oder nicht oer EE E i den Beschädigungen nach 
dem Kauf beruht, 

"Noch dam Ablauf der: Себайот wenden Sie sich (a шр! б cilen 
Fragen und Reparaturwügnschen en. die Nintendo Konsüirerienblrälungnlgehührenifreis 
Telefon-Nummer in Deutschland: 0130/58 06) 


Für in Österreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an: 


Stadlbaver Marketing + Waldmeier AG 
Vertriebs Ges.m.b.H. ‚Auf dem Wolf 30 
Handelszentrum 6 CH-4028 Basel 

A-5101 Bergheim Tel: CH-O61-3118818 
Tel.: A-0662-459203-0 


